Arkusz danych

<A NVIDIA

NVIDIA L40S

Bezprecedensowa wydajnosc Al i grafiki
dla centrum danych.

Generatywna Al napedza transformacyjne zmiany, otwierajgc nowe mozliwosci dla
przedsiebiorstw w kazdej branzy. Aby przeksztatcac sie za pomoca Al, przedsiebiorstwa
potrzebujg wiekszych zasobow obliczeniowych, wiekszej skali oraz szerokiego zestawu
mozliwosci, aby sprosta¢ wymaganiom coraz bardziej réznorodnych i ztozonych
obcigzen.

GPU NVIDIA L40S to najsilniejszy uniwersalny GPU dla centrum danych, zapewniajgcy
kompleksowe przyspieszenie dla nowej generacji aplikacji wspierajgcych Al - od
generatywnej Al, wnioskowania LLM, treningu i dostrajania matych modeli po grafike
3D, renderowanie i aplikacje wideo.

Generatywna Al Whioskowanie Duzych
_ w Generowaniu Obrazéw Modeli Jezykowych (LLM)
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Napedzany architektura NVIDIA Ada Lovelace

Rdzenie Tensor czwartej generacji

Sprzetowe wsparcie dla strukturalnej rzadkosci oraz zoptymalizowany format TF32
zapewniajg natychmiastowe zyski wydajnosci dla szybszego szkolenia modeli Al i nauki
o danych. Przyspiesz mozliwosci grafiki wspieranej Al za pomocg DLSS, umozliwiajgc
zwiekszenie rozdzielczosci z lepszg wydajnoscig w wybranych aplikacjach.

Przyspiesz obcigzenia
nowej generacji
NVIDIA Al Enterprise

> Generatywna sztuczna
inteligencja

> Whnioskowanie LLM

> Dostrajanie LLM i szkolenie na
matych modelach

> NVIDIA Omniverse™ Enterprise
> Renderowanie i grafika 3D

> Przesytanie strumieniowe
i tresci wideo
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Specyfikacja

SPECYFIKACJE PRODUKTU

Catkowite zuzycie energii350 W domyslnie

350 W maksymalnie

Przerwania
sygnalizowane poprzez
wiadomos¢ (MSI)

MSI-X: Obstugiwane
MSI: Nieobstugiwane

Rozwiazanie termiczne Pasywne Przekazywanie ARI Obstugiwane
Mechaniczny format Petny profil, petna dtugo$¢ (FHFL) 10,57, Wsparcie sterownika Linux: R535TRD1 lub nowszy
obudowy dwuslotowy Windows: R535TRD1 lub nowszy

Taktowanie GPU

Bazowe: 1065 MHz
Boost: 2520 MHz

Uruchamianie
zabezpieczen

Obstugiwane

Stany wydajnosci PO, P8 Firmware CEC v2.0134 lub nowszy
VBIOS Rozmiar pamieci EEPROM: 8 Mbit NVFlash Wersja 5.814 lub nowsza
UEFI: Obstugiwane Wsparcie dla NVIDIA® CUDA 12.2 lub nowsza
Interfejs PCl Express PCl Express Gen4 x16 CUDA®
Obstugiwane odwracanie linii i polaryzacji Wsparcie Obstuguje vGPU 16.1 (R535 GA6) lub nowszy:
Wieloinstancyjny GPU Nie obstugiwane oprogramowania NVIDIA Virtual Compute Server Edition
(MIG) Virtual GPU
NVIDIA® NVLink® Nie obstugiwane Kod klasy PCI 0x03 - Kontroler wyswietlacza
Zero Power Nie obstugiwane Kod podklasy PCI 0x02 - Kontroler 3D
Ztacza Jedno dodatkowe ztacze zasilania PCle 16-pin Wsparcie ECC Wtaczone (domyslnie)
Cztery ztacza VESA® DisplayPort® SMBus (adres 8-bitowy) 0x9E (zapis), 0x9F (odczyt)
Waga Ptyta: 1052 g (bez wspornika i przedtuzaczy) Adres 12C pamieci 0x50 (7-bit), 0xAD (8-bit)

Wspornik zwkretami: 20 g
Ulepszony prosty przedtuzacz: 35 g
Dtugi przedtuzacz offsetowy: 48 g
Prosty przedtuzacz: 32 g

SPECYFIKACJE PAMIECI

Taktowanie pamieci 9001 MHz
Typ pamieci GDDR6
Rozmiar pamieci 48 GB
Szerokosc magistrali 384 bits
pamieci

Maksymalna 864 GB/s

przepustowos¢ pamieci

SPECYFIKACJE OPROGRAMOWANIA

Obstuga SR-I0V

Obstugiwane: 32 VF (funkcji wirtualnych)

Adres BAR
(fizyczna funkcja)

BARO: 16 MiB

BAR1: 64 GiB (tryb wytaczonego
wyswietlacza; domyslny)

BAR1: 8 GiB (tryb wtaczonego wyswietlacza,
8 GB BAR1)

BAR1: 256 MiB (tryb wtaczonego
wyswietlacza, 256 MB BAR1)

BAR3: 32 MiB

Adres BAR
(funkcja wirtualna)

Tryb wytaczonego wyswietlacza ([domyslny]:
* BARO: 8 MiB (32 VF x 256 KiB)

* BAR1: 64 GiB, 64-bit (32 VF x 2 GiB)

* BAR3: 1 GiB, 64-bit (32 VF x 32 MiB)

Tryby wtaczonego wyswietlacza:
Rozmiary BAR VF nie maja zastosowania
w trybach wtaczonego wyswietlacza.

A

A

111.15

104.86

268.60 - dtugo$¢ produktu z wspornikiem 1/0
267.70 - dtugos¢ produktu bez wspornika 1/0

EEPROM FRU IPMI

Zarezerwowane adresy
12C

0xAA, 0xAC, 0xAQ, 0x40

Bezposredni dostep do
SMBus

Obstugiwany

Interfejs SMBPBI ([SMBus Obstugiwany
Post-Box Interface)

Uwaga:

Notacja KiB, MiB i GiB podkresla “potege dwéch" tych wartosci.
Zatem,

* 256 KiB = 256 x 1024

* 16 MiB =16 x 10242

® 64 GiB = 64 x 10243

Temperatura pracy 0°Cdob0°C
otoczenia

Temperatura -5°Cdob55°C
pracy otoczenia

(krétkoterminowa)!

Temperatura -40°Cdo75°C

przechowywania

Wilgotnos¢ robocza
(krétkoterminowa)!

5% do 93% wilgotnosci wzglednej

Wilgotnos$c robocza 5% do 85% wilgotnoéci wzglednej

Wilgotnos¢
przechowywania

5% do 95% wilgotnosci wzglednej

Sredni czas miedzy

awariami (MTBF) godzin w temperaturze 35 °C

Kontrolowane $rodowisko:3 3 270 359 godzin

w temperaturze 35 °C

Nieuregulowane srodowisko:2 2 502 369

Notatki

Specyfikacje w tej tabeli dotycza wysokosci do 6000 stép.

' Okres nie dtuzszy niz 96 godzin ciagtych, nie wiecej niz 15 dni w roku.

2 Pewne obciazenie Srodowiskowe z ograniczona konserwacja (GF35).

3 Brak obcigzenia srodowiskowego z optymalna eksploatacja i konserwacja (GB35).
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Generatywna Al i duze modele jezykowe (LLM)

The NVIDIA L40S GPU is a powerful solution for NVIDIA Omniverse and 3D content creation, offering
exceptional performance and versatility in data center environments. Built on the Ada Lovelace
architecture, it features third-generation RT cores for enhanced real-time ray tracing and fourth-
generation Tensor Cores that support Al-driven features, significantly improving the quality and
speed of 3D workflows. As the engine of NVIDIA Omniverse in the data center, the L40S delivers
stunning real-time ray tracing and Al-accelerated capabilities, making it ideal for extended reality
(XR) and virtual production tasks. With 48GB of GDDR6 memory, it can handle complex 3D models,
high-resolution textures, and large-scale simulations with ease, enabling creative professionals
to work on intricate designs and render photorealistic scenes more efficiently. The L40S’s support
for Universal Scene Description (OpenUSD]-based 3D workflows within the Omniverse ecosystem
enhances collaboration and streamlines production pipelines. Its performance in Omniverse
applications is described as ..stunning,” positioning it as a top-tier solution for organizations looking
to leverage cutting-edge technologies in virtual world creation, 3D visualization, and immersive
content production.

NVIDIA Omniverse i tworzenie tresci 3D

Procesor graficzny NVIDIA L40S to potezny procesor NVIDIA Omniverse i tworzenia tresci 3D,
oferujacy wyjatkowa wydajnos¢ i wszechstronno$¢ w $rodowiskach centréw danych. Zbudowany
woparciu o architekture Ada Lovelace, zawiera rdzenie RT trzeciej generacji zapewniajace ulepszone
$ledzenie promieni w czasie rzeczywistym oraz rdzenie Tensor czwartej generacji, ktére obstuguja
funkcje oparte na sztucznej inteligencji, znacznie poprawiajac jakosc¢ i szybko$¢ przeptywéw pracy
3D. Jako silnik NVIDIA Omniverse w centrum danych, L40S zapewnia oszatamiajace mozliwosci
$ledzenia promieni w czasie rzeczywistym i akceleracji sztucznej inteligencji, dzieki czemu
idealnie nadaje sie do zadan w rozszerzonej rzeczywistosci (XR) i wirtualnej produkcji. Dzieki
48 GB pamieci GDDRé z tatwoscia radzi sobie ze ztozonymi modelami 3D, teksturami o wysokiej
rozdzielczosci i symulacjami na duza skale, umozliwiajac kreatywnym profesjonalistom prace
nad skomplikowanymi projektami i wydajniejsze renderowanie fotorealistycznych scen. Obstuga
przez monitor L40S proceséw 3D opartych na uniwersalnym opisie scen (OpenUSD) w ekosystemie
Omniverse usprawnia wspdtprace i usprawnia procesy produkcyjne. Jego wydajnos¢ w aplikacjach
Omniverse okresla sie jako .oszatamiajaca”, co stawia go jako najwyzszej klasy rozwiazanie dla
organizacji chcacych wykorzystac najnowoczesniejsze technologie do tworzenia wirtualnego $wiata,
wizualizacji 3D i produkcji tresci immersyjnych.
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Szkolenie i wnioskowanie Al [sztucznej inteligenciji)

Procesor graficzny NVIDIA L40S to potezne rozwiazanie do obciazen zwiazanych ze szkoleniem
i wnioskowaniem Al, oferujace wyjatkowa wydajnos¢ i wszechstronno$é w srodowiskach centréw
danych. Zbudowany na architekturze Ada Lovelace, zawiera 18 176 rdzeni CUDA i 568 rdzeni Tensor
czwartej generacji, zapewniajac do 5 razy lepsza wydajnosé zmiennoprzecinkowa pojedynczej
precyzji [FP32] w poréwnaniu do A100. Jego zaawansowany silnik transformatorowy inteligentnie
zarzadza precyzja miedzy FP8 a FP16, znacznie zwiekszajac wydajno$¢ sztucznej inteligencji
zaréwno na potrzeby uczenia, jak i wnioskowania modeli opartych na transformatorach. Dzieki
48 GB pamieci GDDRé L40S moze skutecznie obstugiwac ztozone zadania Al i modele z duzymi
jezykami. W przypadku szkolenia Al osiem procesoréw graficznych L40S w gtéwnym serwerze
pozwala na 0,8-krotny wzrost wydajnosci w poréwnaniu z systemem 8-GPU A100 dla modeli
MLPerf. W zadaniach wnioskowania L40S wykazuje imponujace mozliwosci, czesto dordéwnujace lub
przekraczajace wydajno$¢ A100 w réznych testach MLPerf. To sprawia, ze L40S szczegélnie dobrze
nadaje siedowdrazaniaiuruchamianiawyrafinowanych modelisztucznejinteligencjiw srodowiskach
produkcyjnych, oferujac organizacjom wydajne i wydajne rozwiazanie dla ich obciazen zwiazanych ze
sztuczna inteligencja.

Grafika i wizualizacja

Procesor graficzny NVIDIA L40S oferuje wyjatkowe mozliwosci w zakresie obciazen graficznych
i wizualizacyjnych, co czyni go poteznym rozwiazaniem do profesjonalnych zastosowan w takich
dziedzinach, jak projektowanie wspomagane komputerowo (CAD), produkcja wirtualna i wizualizacja
naukowa. Zbudowany na architekturze Ada Lovelace, zawiera rdzenie RT trzeciej generacji,
ktére znacznie zwiekszaja wydajnos¢ Sledzenia promieni w czasie rzeczywistym, zapewniajac
oszatamiajaca wierno$¢ wizualna i fotorealistyczne renderowanie. 48 GB pamieci GDDRé modelu
L40S pozwala z tatwoscia obstugiwac ztozone modele 3D, tekstury o wysokiej rozdzielczosci
i duze zbiory danych, umozliwiajac profesjonalistom prace nad skomplikowanymi projektami
i wizualizacjami bez waskich gardet wydajnosci. Rdzenie Tensor czwartej generacji obstuguja funkcje
graficzne wzmocnione sztuczna inteligencja, takie jak DLSS (Deep Learning Super Sampling),
ktére moga zwiekszy¢ wydajnos¢ i jakos¢ obrazu w obstugiwanych aplikacjach. W potaczeniu
z oprogramowaniem NVIDIA RTX Virtual Workstation (VWS), L40S moze zasilaé¢ wirtualne stacje
robocze o wysokiej wydajnosci z centrum danych, zapewniajac elastyczny dostep do wymagajacych
aplikacji graficznych zdowolnego urzadzenia. To sprawia, ze NVIDIA L40S jest doskonatym wyborem
dla organizacji, ktore chca ulepszy¢ swoje mozliwosci wizualizacji, poprawic efektywnos$¢ przeptywu
pracy i dostarczac¢ wysokie] jakosci tresci wizualne w réznych branzach.
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Kodowanie wideo i strumieniowanie

Procesor graficzny NVIDIA L40S oferuje wyjatkowe mozliwosci w zakresie kodowania wideo
i przesytania strumieniowego, co czyni go poteznym rozwiazaniem do strumieniowego przesytania

transmisji, produkcji wideo i transkrypcji. Zbudowany na architekturze Ada Lovelace, L40S posiada
trzy silniki kodowania i dekodowania wideo, co znacznie zwieksza jego zdolnos¢ do jednoczesnej
obstugiwielu strumieniwideo wysokiejjakosci. Kluczowym postepem jest dodanie obstugi kodowania
i dekodowania AV1, ktéra zapewnia przetomowa wydajnosc¢ i nizszy catkowity koszt posiadania dla
tworcow tresci i platform przesytania strumieniowego. Ta funkcja pozwala na uzyskanie wyzszej
jakosci wideo przy nizszych przeptywnosciach, z korzyscia zaréwno dla dostawcow tresci, jak
i uzytkownikéw koncowych. L40S moze obstugiwaé ponad 1000 jednoczesnych strumieni wideo
AV1 w rozdzielczosci 720p30 do zastosowan mobilnych, co czyni go idealnym rozwiazaniem dla
ustug przesytania strumieniowego i sieci dostarczania tresci. Potezne przyspieszenie sprzetowe
w potaczeniu z 48 GB pamieci GDDR6 umozliwia wydajne przetwarzanie ztozonych obciazen
wideo, w tym transkodowanie w czasie rzeczywistym i tworzenie tresci w wysokiej rozdzielczosci.
Organizacjom zajmujacym sie transmisja strumieniowa na zywo, ustugami wideo na zadanie lub
produkcja wirtualna NVIDIA L40S zapewnia wydajnos$¢ i wszechstronnos¢ niezbedna do spetnienia
wymagan wspotczesnego tworzenia i dystrybucji tresci wideo.

Rdzenie RT trzeciej generacji

Zwiekszona przepustowosc oraz jednoczesne mozliwosci sledzenia promieni i cieniowania
poprawiajg wydajnos¢ $ledzenia promieni, przyspieszajgc renderowanie dla projektéow
produktéw, architektury oraz przeptywdéw pracy w inzynierii i budownictwie. Zobacz
realistyczne projekty w akcji dzieki sprzetowemu przyspieszeniu rozmycia ruchu
i oszatamiajagcym animacjom w czasie rzeczywistym.

Silnik Transformatorow

Silnik Transformatoréw znacznie przyspiesza wydajnos$¢ Al i poprawia wykorzystanie
pamieci zaréwno podczas treningu, jak i wnioskowania. Wykorzystujgc moc rdzeni Tensor
czwartej generacji architektury Ada Lovelace, Silnik Transformatoréw inteligentnie skanuje
warstwy architektury sieci neuronowych transformatoréw i automatycznie przeksztatca je
miedzy precyzjami FP8 a FP16, aby zapewni¢ szybszg wydajnos¢ Al i przyspieszyc¢ trening
oraz wnioskowanie.

Gotowy do Centrum Danych

GPU L40S jest zoptymalizowany do pracy w centrum danych przedsiebiorstw 24/7
i zaprojektowany, zbudowany, przetestowany oraz wspierany przez NVIDIE, aby zapewni¢
maksymalng wydajnos¢, trwatos¢ i dostepnosc. GPU L40S spetnia najnowsze standardy
centrum danych, jest zgodny z poziomem NEBS Level 3 i oferuje bezpieczny rozruch
z technologig podstawy zaufania, co zapewnia dodatkowag warstwe bezpieczenstwa dla
centréw danych.

Gotowy, aby zaczac¢?

Aby dowiedzie¢ sie wiecej o NVIDIA L40S, odwiedz strone

www.nvidia.com/l40s D
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