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Zapewniajgc bezprecedensowg wydajnosé
obliczen wizualnych dla centrum danych.

Od aplikacji wirtualnych stacji roboczych po rozbudowane modelowanie i symulacje,
nowoczesne obliczenia wizualne oraz naukowe przeptywy pracy rosng zaréwno

pod wzgledem ztozonosci, jak i liczby. Przedsiebiorstwa potrzebujg technologii
centrum danych, ktéra moze zapewnic ekstremalna wydajnos¢ i skalowac sie

dzieki wszechstronnym mozliwosciom, aby sprostac réznorodnym wymaganiom
obliczeniowym coraz bardziej skomplikowanych obcigzen.

GPU NVIDIA® L40 dostarcza bezprecedensowg wydajnos¢ obliczen wizualnych dla
centrum danych, oferujgc mozliwosci grafiki, obliczen i Al nowej generacji. Zbudowana
na rewolucyjnej architekturze NVIDIA Ada Lovelace, NVIDIA L40 wykorzystuje moc
rdzeni RT, Tensor i CUDA® najnowszej generacji. Razem oferujg przetomowa wydajnosc
wizualizacji i obliczen dla najbardziej wymagajacych obcigzen w centrum danych.

Napedzany architekturg NVIDIA Ada Lovelace

Rdzenie RT trzeciej generacji

Zwiekszona przepustowos¢ oraz jednoczesne mozliwosci sledzenia promieni

i cieniowania poprawiajg wydajnosc¢ sledzenia promieni, przyspieszajgc renderowanie
dla projektéw produktoéw, architektury oraz przeptywdw pracy w inzynierii

i budownictwie. Zobacz realistyczne projekty w akcji dzieki sprzetowemu
przyspieszeniu rozmycia ruchu, ktére dostarcza oszatamiajgce animacje w czasie
rzeczywistym.

Rdzenie Tensor czwartej generacji

Sprzetowe wsparcie dla strukturalnej rzadkosci oraz zoptymalizowany format TF32
zapewniajg natychmiastowe zyski wydajnosci dla szybszego szkolenia modeli Al i nauki
o danych. Przyspiesz mozliwosci grafiki wspieranej Al, w tym DLSS, dostarczajgc
powiekszong rozdzielczos¢ z lepszg wydajnoscig w wybranych aplikacjach.

Duza pamieé GPU

Radz sobie z aplikacjami i obcigzeniami wymagajgcymi duzej pamieci, takimi jak nauka
o danych, symulacje, modelowanie 3D i renderowanie z 48 GB ultraszybkiej pamieci
GDDR6. Przydziel pamie¢ wielu uzytkownikom za pomocg oprogramowania vGPU, aby
rozdzieli¢ duze obcigzenia miedzy zespoty kreatywne, nauki o danych i projektowe.

Gotowe do Centrum Danych

Zaprojektowane do pracy w centrum danych 24/7 z energooszczednym sprzetem

i komponentami, NVIDIA L40 jest zoptymalizowana do wdrozenia na duzg skale

i oferuje maksymalng wydajnos¢ dla roznorodnych obcigzen centrum danych.

L40 obejmuje bezpieczny rozruch z technologig podstawy zaufania, co zapewnia
dodatkowg warstwe bezpieczeristwa, oraz jest zgodna z poziomem NEBS Level 3,
aby spetnia¢ najnowsze standardy centrum danych. Zapakowana w konstrukcje

o podwdjnej szerokosci, pasywnie chtodzong i efektywng energetycznie, L40 jest
dostepna w szerokiej gamie systemow certyfikowanych przez NVIDIE™ od wiodgcych
dostawcéw OEM.

Przyspieszanie Obcigzen
Nowej Generacji
NVIDIA Omniverse™ Enterprise
Renderowanie i Grafika 3D
Generatywna Al i Wnioskowanie

Wysokowydajne Wirtualne Stacje
Robocze z Oprogramowaniem
NVIDIA RTX™ Virtual Workstation
(RTX vWS)

Szkolenie Al i Nauka o Danych

Strumieniowanie i Tresci Wideo
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Specyfikacja

SPECYFIKACJE PRODUKTU

Catkowite zuzycie energii 300 W domyslnie
300 W maksymalnie

Wsparcie sterownika Linux: R525 lub nowszy

Windows: R525 lub nowszy

Uruchamianie zabezpieczen Obstugiwane

Rozwiazanie termiczne Pasywne Firmware CEC Nieobstugiwane
Mechaniczny format Petny profil, petna dtugos¢ (FHFL) 10,57, Wsparcie dla NVIDIA® CUDA®CUDA 12.0 lub nowsza
obudowy dwuslotowy Wsparcie oprogramowania Obstuguje vGPU 15.1 lub nowszy: NVIDIA

Taktowanie GPU Bazowe: TBD MHz (do ustalenia)

Boost: TBD MHz (do ustalenia)

Stany wydajnosci PO

VBIOS Rozmiar pamieci EEPROM: 8 Mbit
UEFI: Obstugiwane

Interfejs PCl Express PCl Express Gen4 x16

Obstugiwane odwracanie linii i polaryzacji

Wieloinstancyjny GPU (MIG) Nie obstugiwane

NVIDIA® NVLink® Nie obstugiwane

Zero Power Nie obstugiwane

Ztacza Jedno dodatkowe ztacze zasilania
PCle 16-pin
Cztery ztacza DisplayPort

Waga Ptyta: 1051 g (bez wspornika
i przedtuzaczy)

Wspornik zwkretami: 20 g
Ulepszony prosty przedtuzacz: 35g
Dtugi przedtuzacz offsetowy: 48 g

Prosty przedtuzacz: 32 g
SPECYFIKACJE PAMIECI

Virtual GPU Virtual Compute Server Edition

Tryby pracy Tryb wytaczonego wyswietlacza
(domyslny)

Tryb wtaczonego wyswietlacza, 8 GiB
BAR1

Tryb wtaczonego wyswietlacza, 256 MiB

BAR1

Kod klasy PCI 0x03 - Kontroler wyswietlacza

Kod podklasy PCI 0x02 - Kontroler 3D [tryb wytaczonego
wys$wietlacza)
0x00 - Kontroler VGA (tryb wtaczonego

wyéwietlacza)

Zdolnos$¢ podstawowego Obstugiwane w trybach wtaczonego
urzadzenia rozruchowego wyswietlacza

Wsparcie ECC Wtaczone (domyslnie); mozna wytaczyc¢ za

pomoca oprogramowania

SMBus (adres 8-bitowy) 0x9E (zapis), 0x9F (odczyt)

Adres 12C pamieci EEPROM 0x50 (7-bit], 0xAO (8-bit)
FRU IPMI

Taktowanie pamieci 9001 MHz Zarezerwowane adresy I12C 0xAA, 0xAC

Typ pamieci GDDR6 Bezposredni dostep do Obstugiwany

Rozmiar pamieci 48 GB SMBus

Szerokos¢ magistrali 384 bits Interfejs SMBPBI ([SMBus  Obstugiwany

pamieci Post-Box Interface)

Maksymalna przepustowos¢ 864 GB/s Uwaga: o o )
L. 'Notacja KiB, MiB i GiB podkresla “potege dwoch” tych wartosci.

pamieci Zatem,

SPECYFIKACJE OPROGRAMOWANIA

Obstuga SR-IOV Obstugiwane: 32 VF (funkcji wirtualnych)

Adres BAR BARO: 16 MiB

(fizyczna funkcja) BAR1: 64 GiB (tryb wytaczonego
wyséwietlacza; domyslny)
BAR1: 8 GiB (tryb wtaczonego
wyséwietlacza, 8 GB BAR1)
BAR1: 256 MiB [tryb wtaczonego
wyswietlacza, 256 MB BAR1)

BAR3: 32 MiB
Adres BAR Tryb wytaczonego wyswietlacza
(funkcja wirtualna) (domyslny):

* BARO: 8 MiB (32 VF x 256 KiB)
* BAR1: 64 GiB, 64-bit (32 VF x 2 GiB)
* BAR3: 1 GiB, 64-bit (32 VF x 32 MiB)

Tryby wtaczonego wyswietlacza:
Rozmiary BAR VF nie maja zastosowania
w trybach wtaczonego wyswietlacza.

Przerwania sygnalizowane MSI-X: Obstugiwane
poprzez wiadomos¢ (MSI)  MSI: Nieobstugiwane

Przekazywanie ARI Obstugiwane

[ €— 111.15
[ €— 104.86

L— 59.05 —»<€—— 81.88 REF —

[ 268.60 - dtugos¢ produktu z wspornikiem /0 —————— >

I(— 267.70 - dtugo$¢ produktu bez wspornika I/0 ——————— |

* 256 KiB = 256 x 1024
* 16 MiB = 16 x 10242
* 64 GiB = 64 x 1024°

Temperatura pracy 0°Cdob0°C
otoczenia
Temperatura -5°Cdob5°C

pracy otoczenia
(krétkoterminowa)!

Temperatura -40°Cdo75°C

przechowywania

Wilgotnosc robocza
(krétkoterminowa)’

5% do 93% wilgotnosci wzglednej

Wilgotnosc robocza 5% do 85% wilgotnosci wzglednej

Wilgotnos¢ przechowywania 5% do 95% wilgotnoéci wzglednej

Sredni czas miedzy Nieuregulowane $rodowisko:2 2 502 369
awariami (MTBF) godzin w temperaturze 35 °C

Kontrolowane $rodowisko:3 3 270 359
godzin w temperaturze 35 °C

Notatki

Specyfikacje w tej tabeli dotycza wysokosci do 6000 stop.

" Okres nie dtuzszy niz 96 godzin ciagtych, nie wiecej niz 15 dni w roku.

2 Pewne obciazenie Srodowiskowe z ograniczona konserwacja (GF35).

3 Brak obciazenia srodowiskowego z optymalna eksploatacja i konserwacja (GB35).

<7mo.0° REF
¥

—
—>»| [€— 3.55 REF

13.25 —»

€— 19.50 REF
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NVIDIA Omniverse i generatywna Al

Procesorgraficzny NVIDIAL40to potezne rozwiazanie zaprojektowane zmysla o doskonaleniu obstugi
NVIDIA Omniverse i generatywnych aplikacji Al. Zbudowany na architekturze Ada Lovelace, zawiera
rdzenie RT trzeciej generacji i rdzenie Tensor czwartej generacji, dzieki czemu idealnie nadaje sie
do $ledzenia promieni w czasie rzeczywistym i przeptywow pracy przyspieszanych przez sztuczna
inteligencje. Jako silnik NVIDIA Omniverse w centrum danych, L40 zapewnia solidne mozliwosci RTX
i Al do obstugi rozszerzonej rzeczywistosci (XR) i wirtualnych obciazen produkcyjnych. W przypadku
generatywnych zadan Al, L40 zapewnia wyjatkowa wydajno$¢, oferujac do 5 razy wyzsze predkosci
whnioskowania w poréwnaniu do swojego poprzednika, NVIDIA A40. Dzieki 48 GB pamieci GDDR6
zapewniawystarczajaca pojemnos¢do obstugiztozonych generatywnych modeli Al i wielkoskalowych
symulacji 3D. Wszechstronnos¢ L40 obejmuje obstuge procesdw 3D opartych na uniwersalnym opisie
scen (OpenUSD] i zadan symulacyjnych w ekosystemie Omniverse. To potaczenie wysokowydajnej
grafiki i akceleracji Al sprawia, ze NVIDIA L40 jest doskonatym wyborem dla organizacji, ktére chca
wykorzysta¢ najnowoczesniejsze technologie w tworzeniu wirtualnych sSwiatow, generowaniu tresci
opartych na sztucznej inteligencji i wciagajacych doswiadczeniach wizualnych.

Grafika 3D i wizualizacja

Procesorgraficzny NVIDIAL40 to potezny procesor graficzny 3D i wizualizacji, oferujacy niespotykana
wydajno$¢ w érodowiskach centréw danych. Zbudowany w oparciu o zaawansowana architekture
Ada Lovelace, zawiera rdzenie RT trzeciej generacji, ktdre znacznie zwiekszaja mozliwosci Sledzenia
promieni w czasie rzeczywistym, zapewniajac nawet dwukrotnie wieksza wydajno$¢é w poréwnaniu
do swojego poprzednika. Dzieki 48 GB ultraszybkiej pamieci GDDRé, L40 z tatwoscia radzi sobie
ze ztozonymi modelami 3D, teksturami o wysokiej rozdzielczosci i symulacjami na duza skale. Tak
duza pojemnos$¢ pamieci pozwala kreatywnym profesjonalistom pracowac nad skomplikowanymi
projektami i wydajniej renderowac fotorealistyczne sceny. Rdzenie Tensor czwartej generacji
zastosowane w L40 przyspieszaja funkcje graficzne wzmocnione sztuczna inteligencja, takie jak
DLSS (Deep Learning Super Sampling), umozliwiajac uzyskanie wyzszej rozdzielczo$ci wyj$ciowej
i lepsza wydajno$¢ w obstugiwanych aplikacjach. W przypadku profesjonalnych zastosowan
wizualizacyjnych, w tym projektowania wspomaganego komputerowo (CAD] i produkcji wirtualnej,
L40 umozliwia interaktywne renderowanie z petna wiernoscia w czasie rzeczywistym, umozliwiajac
artystom i projektantom szybsze iterowanie i szybsze ukonczenie projektéw. W potaczeniu
z oprogramowaniem NVIDIA RTX Virtual Workstation (vWS), L40 moze dostarcza¢ potezne wirtualne
stacje robocze z centrum danych lub chmury, zapewniajac elastycznos¢ i wysoka wydajnos¢ dostepu
do wymagajacych aplikacji z dowolnego urzadzenia.
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Wirtualne stacje robocze i zdalna wspoétpraca

Procesor graficzny NVIDIA L40 to potezne rozwiazanie dla wirtualnych stacji roboczych i zdalnej
wspotpracy, oferujace wyjatkowa wydajnos¢ i wszechstronno$é w srodowiskach centréw danych.
W potaczeniu z oprogramowaniem NVIDIA RTX Virtual Workstation (vWS], L40 zapewnia wysoka
wydajnosé wirtualnych stacji roboczych z centrum danych lub chmury na dowolne urzadzenie,
umozliwiajac kreatywnym i technicznym profesjonalistom zdalny dostep do wymagajacych aplikacji
za pomoca wydajnosci doréwnujacej fizycznym stacjom roboczym. 48 GB pamieci GDDR6 pozwala
na obstuge ztozonych modeli 3D, tekstur o wysokiej rozdzielczosci i duzych zbioréw danych, dzieki
czemu idealnie nadaje sie do zadan takich jak renderowanie 3D, edycja wideo i projektowanie CAD.
Zaawansowane mozliwosci graficzne laptopa L40, obstugiwane przez rdzenie RT trzeciej generacji
i rdzenie Tensor czwartej generacji, umozliwiaja $ledzenie promieni w czasie rzeczywistym i funkcje
wzmocnione sztuczna inteligencja, znacznie poprawiajac jakos¢ i szybkos¢ pracy w zakresie
zdalnej wizualizacji. W przypadku projektéw opartych na wspoétpracy, L40 doskonale obstuguje
aplikacje NVIDIA Omniverse Enterprise, utatwiajac korzystanie z rzeczywistoéci rozszerzonej
(XR) i rzeczywistosci wirtualnej (VR), wspotprace projektowa i tworzenie cyfrowych blizniakdw.
To sprawia, ze NVIDIA L40 jest doskonatym wyborem dla organizacji, ktore chca zwiekszy¢ swoje
mozliwosci pracy zdalnej, usprawni¢ wspotprace i utrzymaé wysoka produktywnos¢ rozproszonych
zespotdw w takich dziedzinach, jak architektura, produkcja oraz media i rozrywka.

Szkolenie i wnioskowanie Al (sztucznej inteligencji)

Procesor graficzny NVIDIA L40 to potezne rozwiazanie do obciazen zwiazanych ze szkoleniem Al
i wnioskowaniem, oferujace wyjatkowa wydajnos¢ i wszechstronnosé. Zbudowany na architekturze
Ada Lovelace, wyposazony w rdzenie Tensor czwartej generacji, ktére znacznie przyspieszaja
obliczenia Al. L40 zapewnia do 5 razy wyzsze predkosci wnioskowania w pordéwnaniu do swojego
poprzednika, NVIDIA A4Q, dzieki czemu szczegodlnie dobrze nadaje sie do wnioskowania z duzym
modelem jezykowym (LLM) i generatywnych zadan Al. Dzieki 48 GB pamieci GDDRé zapewnia
wystarczajaca pojemnos$¢ do obstugi ztozonych modeli sztucznej inteligencji i duzych zbioréw
danych, umozliwiajac wydajne szkolenie i wnioskowanie w zaawansowanych sieciach neuronowych.
Zaawansowane mozliwosci sztucznej inteligencji L40 sprawiaja, ze idealnie nadaje sie do szerokiego
zakresu zastosowan, w tym do przetwarzania jezyka naturalnego, wizji komputerowej i systemow
rekomendacji. Jego wydajno$¢ zaréwno w scenariuszach szkoleniowych, jak i programistycznych
dotyczacychsztucznejinteligencjizjednym procesorem graficznym sprawia, ze jest towszechstronna
opcja dla organizacji chcacych przyspieszyé przeptyw pracy w zakresie sztucznej inteligencji.
W potaczeniu z kompleksowym pakietem oprogramowania NVIDIA, w tym NVIDIA Al Enterprise, L40
oferuje solidna platforme do wdrazania i skalowania aplikacji Al w Srodowiskach centréow danych,
zapewniajac moc obliczeniowa potrzebna do napedzania innowacji w badaniach i rozwoju Al.
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Kodowanie wideo i strumieniowanie

Procesor graficzny NVIDIA L40 oferuje wyjatkowe mozliwosci w zakresie kodowania wideo
i przesytania strumieniowego, co czyni go poteznym rozwiazaniem do strumieniowego przesytania
transmisji, produkcji wideo i transkrypcji. Zbudowany na architekturze Ada Lovelace, L40 posiada
trzy silniki kodowania i dekodowania wideo, znacznie zwiekszajace jego zdolno$¢ do jednoczesnej
obstugiwielu strumieniwideo wysokiejjakosci. Kluczowym postepem jest dodanie obstugi kodowania
i dekodowania AV1, ktéra zapewnia przetomowa wydajnos¢ i nizszy catkowity koszt posiadania dla
tworcow tresci i platform przesytania strumieniowego. Ta funkcja pozwala na uzyskanie wyzszej
jakosci wideo przy nizszych przeptywnosciach, z korzyécia zaréwno dla dostawcow tresci, jak
i uzytkownikdw koncowych. Potezne przyspieszenie sprzetowe L40 w potaczeniu z 48 GB pamieci
GDDRé umozliwia mu wydajne przetwarzanie ztozonych obciazen wideo, w tym transkodowanie
w czasie rzeczywistym i tworzenie tresci w wysokiej rozdzielczosci. Organizacjom zajmujacym sie
transmisja strumieniowa na zywo, ustugami wideo na zadanie lub produkcja wirtualna, NVIDIA
L40 zapewnia wydajno$¢ i wszechstronnos$¢ niezbedna do spetnienia wymagan wspdtczesnego
tworzenia i dystrybucji tresci wideo.

Gotowy, aby zaczac¢?
Aby dowiedzie¢ sie wiecej o GPU NVIDIA L40, odwiedz:

www.nvidia.com/L40 i
© 2023 NVIDIA Corporation and affiliates. All rights reserved. NVIDIA, the NVIDIA logo, NVIDIA-Certified Systems, <

NVIDIA Omniverse and NVIDIA RTX are trademarks and/or registered trademarks of NVIDIA Corporation and

affiliates in the U.S. and other countries. Other company and product names may be trademarks of the respective F o R M AT nVI DIA
owners with which they are associated. 2436245. JUL24 ® ®



https://www.nvidia.com/en-us/data-center/l40/

