Arkusz danych

NVIDIA.

NVIDIA L4 Tensor Core GPU

Przetomowy uniwersalny akcelerator
do efektywnego przetwarzania wideo,
Al i grafiki.

Przyspiesz prace zwigzane z wideo, Al i grafika

Procesor graficzny NVIDIA Ada Lovelace L4 Tensor Core zapewnia uniwersalne
przyspieszenie i efektywnosc¢ energetyczng dla aplikacji wideo, sztucznej inteligencji,
wirtualnych komputeréw stacjonarnych i aplikacji graficznych w przedsiebiorstwie, w
chmurze i na krawedzi. Dzieki platformie Al firmy NVIDIA i podejsciu typu full-stack,
L4 jest zoptymalizowany pod katem wnioskowania na duzg skale dla szerokiego
zakresu aplikacji Al, w tym rekomendacji, gtosowych asystentow awataréw Al,
generatywnej sztucznej inteligencji, wyszukiwania wizualnego i automatyzacji
centréw kontaktowych, aby zapewni¢ najlepiej spersonalizowane doswiadczenie.

Jako najbardziej wydajny akcelerator NVIDIA do gtéwnego uzytku, serwery
wyposazone w L4 zapewniajg do 120 razy wyzszg wydajnos¢ wideo Al i 2,7

razy wiekszg wydajnos¢ generatywnej sztucznej inteligencji w poréwnaniu

z rozwigzaniami CPU, a takze ponad 4 razy wiekszg wydajnos¢ graficzna niz
poprzednia generacja procesoréw graficznych. Wszechstronnos¢ i energooszczedna,
jednoslotowa, niskoprofilowa obudowa NVIDIA L4 sprawiajg, ze idealnie nadaje sie
ona do wdrozen na catym Swiecie, w tym w lokalizacjach brzegowych.

Do 120 x wyzsza wydajno$¢ wideo Al 2,5 x wyzsza wydajnos¢ generatywnej Al
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Wydajnos¢ wideo L4 Al L4 Generacyjna wydajnos¢ Al
Zmierzone osiggi: poréwnanie 8x L4 z serwerem 2S Intel 8362 CPU,
obejmujace koricowa droge przetwarzania wideo z dekodowaniem
CV-CUDA®, wstepnym przetwarzaniem, wnioskowaniem
(SegFormer), przetwarzaniem koricowym oraz kodowaniem, NVIDIA®
TensorRT™ 8.6 w poréwnaniu z pipeline’em wytacznie na CPU
korzystajgcym z OpenCV 4.7 i wnioskowaniem PyTorch.

Zmierzone osiagi: L4 vs T4 w generowaniu obrazéw, 512x512
stabilna dyfuzja v2.1, FP16, TensorRT 8.5.2.

Dane techniczne

FP32 30.3 teraFLOPs
TF32 Tensor Core 120 teraFLOPS*
FP16 Tensor Core 242 teraFLOPS*
BFLOATI16 242 teraFLOPS*
Tensor Core

FP8 Tensor Core 485 teraFLOPs*
INT8 Tensor Core 485 TOPs*
Pamigé GPU 24GB
Przepustowos¢ 300 GB/s
pamieci GPU

NVENC |NVDEC| 2|44
Dekodery JPEG

Maksymalna moc 72W

obliczeniowa
cieplna (TDP)

ksztatt obudowy

1-slot low-profile, PCle

Ztacze

PCle Gen4 x16 64GB/s

Opcje serwera

Partner and NVIDIA-
Certified Systems with
1-8 GPUs

* Shown with sparsity. Specifications 1/2 lower

without sparsity.
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Ponad 4 x wyzsza wydajnosé
renderowania w czasie rzeczywistym
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Wizualna wydajno$¢ obliczeniowa L4

Zmierzone osiggi:

Renderowanie w czasie rzeczywistym:** Wydajno$¢ NVIDIA Omniverse™ w renderowaniu w czasie rzeczywistym w rozdzielczosci 1080p i 4K

z NVIDIA Deep Learning Super Sampling (DLSS) 3.

Sledzenie promieni:** Srednia wydajnos¢ gier dla tytutéw AAA wspierajacych $ledzenie promieni i DLSS 3.

Odkryj przetomy architektury NVIDIA Ada Lovelace

Rdzenie RT trzeciej generacji

NVIDIA uczynita sledzenie
promieni w czasie rzeczywistym
rzeczywistoscia dzieki
wynalezieniu rdzeni RT,
ktdre sg rdzeniami obliczeniowymi na GPU,
zaprojektowanymi specjalnie do radzenia
sobie z obliczeniami intensywnymi w zakresie
renderowania $ledzenia promieni.

Trzecia generacja rdzeni RT w architekturze
Ada Lovelace ma dwukrotnie wigksza
przepustowosc¢ przecigcia promieni-trojkat,
co zwieksza wydajnos¢ RT-TFLOP o ponad 2
razy. Technologia NVIDIA Shader Execution
Reordering (SER) poprawia wydajno$¢ o ponad
3 razy, umozliwiajgc gtebokie immersyjne
doswiadczenia w wirtualnych swiatach oraz
niespotykang dotad wydajnosc w zakresie
graficznych aplikacji Al i gier w chmurze.

Deep Learning Super
Sampling (DLSS)

NVIDIA DLSS 3 to rewolucyjny

przetom w grafice zasilanej

Al, ktéry znacznie poprawia
wydajnosc renderowania. Napedzany nowymi
rdzeniami Tensor czwartej generacji oraz
akceleratorem NVIDIA Optical Flow (OFA)
w L4, DLSS 3 wykorzystuje Al do tworzenia
dodatkowych wysokiej jakosci klatek dla
obcigzen zwigzanych z grafika.

1. FP8 L4 w pordwnaniu do FP16 T4.

Rdzenie Tensor czwartej
generacji

Rdzenie Tensor w architekturze

Ada Lovelace s3 zaprojektowane

w celu przyspieszania
transformacyjnych technologii Al, takich
jak inteligentne chatboty, generatywna Al,
przetwarzanie jezyka naturalnego (NLP), wizja
komputerowa oraz NVIDIA DLSS 3. Rdzenie
Tensor Ada Lovelace uruchamiajg rzadkosc
strukturalng i precyzje zmiennoprzecinkowa
8-bitowa (FP8), co pozwala na osiggniecie
do 4 razy wyzszej wydajnosci wnioskowania
w poréwnaniu do poprzedniej generacji. FP8
zmniejsza obcigzenie pamieci w poréwnaniu
do wigkszych precyzji i znacznie przyspiesza
przepustowosc¢ Al.

Gotowy do Wirtualizacji

Dzieki ulepszeniom nowej
generacji w oprogramowaniu
NVIDIA wirtualnego GPU
(VGPU) oraz 1,5 razy wiekszej
pamieci GPU niz w poprzedniej generacji,
L4 zwieksza wydajnos¢ stacji roboczych o
1,7 razy dla $rednio- i wysokowydajnych
przeptywoéw pracy projektowych dziatajacych
na NVIDIA RTX™ Virtual Workstation (vVWS)
oraz przyspiesza aplikacje produktywnosci
dziatajgce na NVIDIA Virtual PC (vPC).

2. 8x L4 z kodowaniem AV1 w niskiej latencji przy ustawieniach P1 w 720p30.

3. Poréwnanie wydajnosci 8x L4 z serwerem 2S Intel 8362 CPU: koricowa droga przetwarzania wideo z pre-
i postprzetwarzaniem CV-CUDA, dekodowaniem, wnioskowaniem (SegFormer), kodowaniem, TRT 8.6 w poréwnaniu do

pipeline’'u wytgcznie na CPU korzystajgcego z OpenCV.

Zaawansowane
przyspieszenie wideo i Al
wizji
Dzieki zoptymalizowanej
stosowanej technologii AV1,
NVIDIA L4 podnosi przyspieszenie wideo i
Al wizji na wyzszy poziom, tworzgc szeroki
wachlarz nowych mozliwosci zastosowan,
takich jak transkodowanie wideo w
czasie rzeczywistym, strumieniowanie,
wideokonferencje, rozszerzona rzeczywistosé
(AR), wirtualna rzeczywistos$¢ (VR) oraz Al wizji.

Z czterema dekoderami wideo i dwoma
enkoderami wideo, w potagczeniu z formatem
wideo AV1, serwery L4 mogg obstugiwac
ponad 10002 jednoczesnych strumieni wideo
i oferowaé ponad 120 razy wiekszg wydajnos¢
end-to-end w przetwarzaniu wideo Al w
poréwnaniu do rozwigzan CPU.3 Dodatkowo,
cztery dekodery JPEG przyspieszaja aplikacje
wymagajace mocy obliczeniowej wizji
komputerowe;j.

Wydajnosé i
bezpieczenristwo Centrum
Danych

NVIDIA L4 jest

zoptymalizowana do
catodobowych operacji w centrach danych
przedsiebiorstw i jest zaprojektowana,
zbudowana, doktadnie testowana i
wspierana przez NVIDIE oraz partneréw w
celu uzyskania maksymalnej wydajnosci,
trwatosci i bezpieczenstwa. L4 oferuje
bezpieczny rozruch z technologig podstawy
zaufania, co zapewnia dodatkowg warstwe
bezpieczenstwa dla centréw danych.
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Specyfikacja

SPECYFIKACJE PRODUKTU

Multi-Instance GPU (MIG)

Nie obstugiwane

Catkowite zuzycie energii

72 W domyslnie
72 W maksymalnie
40 W minimalnie

Przekazywanie ARI

Obstugiwane

Uruchamianie zabezpieczen

Obstugiwane

Rozwiazanie termiczne

Pasywne

Wsparcie dla NVIDIA® CUDA®

CUDA 12.0 lub nowsze

Mechaniczny format obudowy

HHHL-SS (niski profil, potowa
dtugosci, jednoslotowy)

Wsparcie oprogramowania
Virtual GPU

Obstuguje vGPU 15.2 lub nowszy

Taktowanie GPU

Bazowe: 795 MHz
Boost: 2040 MHz

Wsparcie ECC

Wtaczone (domyslnie); mozna
wytaczy¢ za pomoca oprogramowania

Kod klasy PCI

0x03 - Kontroler wyswietlacza

Kod podklasy PCI

0x02 - Kontroler 3D

VBIOS Rozmiar pamieci EEPROM: 16 Mbit
UEFI: Obstugiwane
Sterowniki Linux: R525 lub nowszy

Windows: R525 lub nowszy

SMBus (adres 8-bitowy)

0x9E (zapis), 0x9F (odczyt)

Interfejs PCI Express

Fizyczne 16 linii PCle
PCle Gen4 x16, x8; Gen3 x16
Obstugiwane odwracanie linii i

Adres 12C pamieci EEPROM
FRU IPMI

0x50 (7-bit), 0xAO (8-bit)

Bezposredni dostep do SMBus

Obstugiwany

Zarezerwowane adresy 12C

0xA0, 0xAA, 0xAC

Interfejs SMBPBI (SMBus
Post-Box Interface)

Obstugiwany

polaryzacji
Zero Power Nie obstugiwane
Stany wydajnosci PO, P8
Waga Ptyta: 270 g (bez wspornikal)

SPECYFIKACJE PAMIECI

Wspornik (petny profil) z wkretami:
l4g
Wspornik (niski profil) zwkretami: 9 g

Uwaga:

Notacja KiB, MiB i GiB podkresla “potege dwdéch™ tych wartosci.

Zatem,

® 256 KiB = 256 x 1024
* 16 MiB =16 x 10242
® 64 GiB = 64 x 10243

SRODOWISKOWE | NIEZAWODNOSCIOWE SPECYFIKACJE

Temperatura pracy otoczenia

0°Cdo50°C

Temperatura pracy otoczenia
(krétkoterminowa)!

-5°Cdob55°C

Temperatura
przechowywania

-40°Cdo75°C

Taktowanie pamieci 6251 MHz
Typ pamieci GDDR6
Rozmiar pamieci 24 GB
Szerokosc magistrali pamieci 192 bits
Maksymalna przepustowos¢ 300 GB/sec

pamieci

SPECYFIKACJE OPROGRAMOWANIA

Wilgotnos¢ robocza
(krétkoterminowa)!

5% do 93% wilgotnosci wzglednej

Wilgotnosé robocza

5% do 85% wilgotnosci wzglednej

Obstuga SR-10V

Obstugiwane: 32 VF (funkcji
wirtualnych)

Wilgotnos¢ przechowywania

5% do 95% wilgotnosci wzglednej

Adres BAR
(fizyczna funkcja)

BARO: 16 MiB’
BAR1: 32 GiB'
BAR3: 32 MiB'

Sredni czas miedzy awariami
(MTBF)

Nieuregulowane $rodowisko:2 2 502
369 godzin w temperaturze 35 °C

Kontrolowane $rodowisko:3 3 270 359
godzin w temperaturze 35 °C

Adres BAR
(funkcja wirtualna)

BARO: 8 MiB (256 KiB na VF)!
BAR1: 64 GiB, 64-bit (2 GiB na VF)!
BAR3: 1 GiB, 64-bit (32 MiB na VF)!

Przerwania sygnalizowane
poprzez wiadomos¢ (MSI)

MSI-X: Obstugiwane
MSI: Nieobstugiwane

Petnowymiarowy wspornik

Niskoprofilowy wspornik

104.86

68.09 >

[€—— 58.15 —— ™

167.64

Notatki:

Specyfikacje w tej tabeli dotycza wysokosci do 6000 stop.

" Okres nie dtuzszy niz 96 godzin ciagtych, nie wiecej niz 15 dni w roku.

2 Pewne obciazenie srodowiskowe z ograniczona konserwacja (GF35).

3 Brak obciazenia srodowiskowego z optymalna eksploatacja i konserwacja (GB35).
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Whioskowanie Al

Procesor graficzny NVIDIA L4 Tensor Core to wydajne i wszechstronne
rozwiazanie do obciazen wnioskowania Al, oferujace znaczna poprawe
wydajnosci w poréwnaniu do swojego poprzednika, T4. Zbudowany
w oparciu o architekture NVIDIA Ada Lovelace, L4 zawiera rdzenie
Tensor czwartej generacji i rdzenie RT trzeciej generacji, dzieki
czemu doskonale nadaje sie do szerokiej gamy zastosowan Al
Dzieki 24 GB pamieci GDDR6 i energooszczednej obudowie o mocy
72 W, L4 zapewnia do 2,7 razy wieksza wydajnos¢ generatywna Al
niz poprzednia generacja. Doskonale sprawdza sie w zadaniach
wnioskowania Al w réznych dziedzinach, w tym w przetwarzaniu
obrazu komputerowego, przetwarzaniu jezyka naturalnego
i systemach rekomendacji. Silniki przetwarzania obrazu i wideo
z akceleracja sprzetowa, w tym mozliwosci kodowania/dekodowania
AV1, sprawiaja, ze L4 jest szczegolnie skuteczny w przypadku analiz
wideo i transkodowania wykorzystujacych sztuczna inteligencje. Jego
jednogniazdowa, niskoprofilowa obudowa umozliwia tatwa integracje
z gtéwnymi serwerami, co czyni go idealnym wyborem dla organizacji
chcacych wdrozy¢ wnioskowanie Al na duza skale w centrach danych
lub $rodowiskach przetwarzania brzegowego. Wszechstronnos¢
i wydajnos¢ L4 pozycjonuje go jako uniwersalny akcelerator
wnioskowania Al, zdolny do obstugi réznorodnych obciazen, od
przesytania strumieniowego wideo po odkrywanie lekow.

Grafika i wizualizacja

Procesor graficzny NVIDIA L4 Tensor Core oferuje znaczacy postep
w zakresie obciazen graficznych i wizualizacyjnych, zapewniajac ponad
4 razy wyzsza wydajno$é w porownaniu do swojego poprzednika,
T4. Zbudowany na architekturze Ada Lovelace, L4 wyposazony jest
wrdzenie RT trzeciejgeneracjiitechnologie DLSS 3 oparta nasztucznej
inteligencji, dzieki czemu moze obstugiwac¢ wymagajace zadania, takie
jak awatary oparte na sztucznej inteligencji, wirtualne swiaty NVIDIA
Omniverse, gry w chmurze i wirtualne stacje robocze. Mozliwosci te
pozwalaja twércom tworzy¢ w czasie rzeczywistym grafike o kinowej
jakosci i niezwykle szczegdtowe sceny, zapewniajac wciagajace
wrazenia wizualne, ktdre wczesniej byty nieosiagalne w przypadku
procesoréw. Wszechstronno$¢ L4 rozciaga sie na profesjonalne
zastosowania wizualizacyjne, w tym projektowanie wspomagane
komputerowo (CAD]) i inzynierie wspomagana komputerowo (CAE]), co
czyni go doskonatym wyborem dla projektantéw i inzynieréw. Dzieki
energooszczednej obudowie o mocy 72 W i niskoprofilowej obudowie
z jednym gniazdem, L4 mozna tatwo zintegrowa¢ z gtéwnymi
serwerami, umozliwiajac organizacjom wdrazanie wydajnych funkcji
graficznych i wizualizacyjnych w centrach danych, lokalizacjach
brzegowych i érodowiskach chmurowych.

Obliczenia brzegowe i gtéwnego nurtu

Procesor graficzny NVIDIA A40 to potezne rozwiazanie dla

zaawansowanych aplikacji renderujacych, wykorzystujace
zaawansowana architekture Ampere, aby zapewni¢ wyjatkowa
wydajnosé i efektywnosé. Zaprojektowany specjalnie

z mysla o wymagajacych obciazeniach zwiazanych z renderowaniem
w branzach takich jak media i rozrywka, architektura i projektowanie
motoryzacyjne, A40 oferuje solidna game rdzeni CUDA i rdzeni Tensor.
Taka konfiguracja umozliwia obstuge ztozonych zadan renderowania
3D, $ledzenia promieni w czasie rzeczywistym i grafiki wspomaganej
sztuczna inteligencja z niezwykta szybkoscia i precyzja. A40 obstuguje
technologie RTX firmy NVIDIA, umozliwiajac fotorealistyczne
renderowanie i symulacje oswietlenia, cieni i odbi¢ w czasie
rzeczywistym, usprawniajac tworczy przeptyw pracy i skracajac czas
wprowadzania produktéw na rynek dla twoércéw i projektantow tresci
cyfrowych. Wysoka przepustowos$¢ pamieci zapewnia ptynna obstuge
duzych zbioréw danych i skomplikowanych szczegdétéw wizualnych,
a zgodnos¢ z profesjonalnymi narzedziami programowymi firmy
NVIDIA, takimi jak RTX Renderer i Omniverse, upraszcza integracje
z istniejacymi potokami. Ogélnie rzecz biorac, procesor graficzny
NVIDIA A40 na nowo definiuje mozliwosci renderowania najwyzszej
klasy, oferujac niezréwnana wydajnos$¢ i wiernosé, dzieki czemu
profesjonalisci moga tworzyé oszatamiajace wrazenia wizualne
i przesuwac granice tworzenia tresci cyfrowych.

Generatywna Al

Procesor graficzny NVIDIA L4 Tensor Core oferuje znaczace postepy
w zakresie generatywnych obciazen Al, zapewniajac do 2,7 razy
wyzsza wydajnos¢ w poréwnaniu do swojego poprzednika, NVIDIA T4.
ZbudowanynaarchitekturzeAdalLovelace,L4jestwyposazonywrdzenie
Tensor czwartej generacji i 24 GB pamieci GDDRé, dzieki czemu
moze obstugiwac¢ wieksze i bardziej ztozone modele generatywnej
sztucznej inteligencji. Ta zwiekszona pojemnos$¢ pamieci pozwala na
generowanie obrazu do rozdzielczosci 1024x768, co nie byto mozliwe
w przypadku procesora graficznego T4. Wszechstronnos¢ L4 sprawia,
ze doskonale nadaje sie do szerokiej gamy generatywnych zastosowan
sztucznej inteligencji, w tym generowania tekstu na obraz, awataréw
zasilanych sztuczna inteligencja i zadan zwiazanych z przetwarzaniem
jezyka naturalnego 3 . Jego energooszczedna konstrukcja, dziatajaca
w zakresie mocy 72 W, czyni go atrakcyjna opcja do wdrozen na duza
skale w centrach danych i $rodowiskach przetwarzania brzegowego.
Potaczenie wydajnosci, wydajnosci i wszechstronnosci L4 sprawia, ze
jest to potezne rozwiazanie dla organizacji, ktére chca przyspieszyc
swoje przeptywy pracy zwiazane z generatywna sztuczna inteligencja,
przy jednoczesnym zachowaniu optacalnosci i zréwnowazonego

rozwoju.
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Przyspieszanie obcigzen efektywnie i zrownowazenie

NVIDIA L4 jest integralng czescig platformy centrum danych NVIDIA. Stworzona
z myslg o Al, wideo, wirtualnych stacjach roboczych, grafice, symulacjach, nauce
o danych oraz analizie danych, platforma przyspiesza ponad 3,000 aplikacji i jest
dostepna wszedzie w skali, od centrum danych po brzegi sieci i chmure, dostarczajgc
zaréwno znaczace zyski wydajnosciowe, jak i mozliwosci zwiekszenia efektywnosci
energetycznej.

W miare jak Al i wideo stajg sie coraz bardziej powszechne, zapotrzebowanie na
wydajne i optacalne obliczenia rosnie jak nigdy dotad. GPU Tensor Core NVIDIA L4
oferujg do 120 razy lepszg wydajnosé wideo Al, co przektada sie na do 99 procent lepsza
efektywnosc¢ energetyczng oraz nizszy catkowity koszt posiadania w pordwnaniu do
tradycyjnej infrastruktury opartej na procesorach CPU. Pozwala to przedsiebiorstwom
na zmniejszenie potrzebnej przestrzeni rackowej oraz znaczne obnizenie ich $ladu
weglowego, jednoczesnie umozliwiajgc skalowanie centréw danych dla znacznie
wiekszej liczby uzytkownikdw.

Energia zaoszczedzona przez przejscie z CPU na NVIDIA L4 w centrum danych o mocy
2 megawatow (MW) moze zasila¢ ponad 2,000 doméw przez rok lub odpowiadac
kompensacji weglowej 172,000 drzew rosnacych przez 10 lat.*®

4 Poréwnanie serweréw z procesorem 8x L4 i 2S Intel 8362 CPU: kompleksowy potok wideo z przetwarzaniem wstepnym i korncowym
CV-CUDA, dekodowaniem, wnioskowaniem (SegFormer), kodowaniem, TRT 8.6 w poréwnaniu z potokiem wykorzystujgcym wytgcznie

procesor przy uzyciu OpenCV 4.7, PyT wnioskowanie.

5 Wyniki z kalkulatora EPA przy zastosowaniu oszczednosci 1,677 MW. www.epa.gov/energy/greenhouse-gas-equivalency-calculator
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Gotowe dla przedsiebiorstw: Oprogramowanie Al
utatwia rozwgj i wdrozenie

Adopcja Al w przedsiebiorstwach stata sie juz powszechna, a organizacje potrzebujg
infrastruktury gotowej do Al, ktéra zapewni im przysztos¢ w tej nowej erze. NVIDIA
Al Enterprise to kompleksowy, natywny w chmurze zestaw oprogramowania do Al i
analizy danych, zoptymalizowany, aby pomdéc kazdej organizacji odnosi¢ sukcesy w
Al i certyfikowany do wdrozenia wszedzie, od centrum danych przedsiebiorstwa po
chmure. Zestaw ten oferuje globalne wsparcie dla przedsiebiorstw, aby zapewnic, ze
projekty Al pozostana na wtasciwej Sciezce.

NVIDIA Al Enterprise jest zoptymalizowane w celu uproszczenia rozwoju i wdrazania
Al, a jego sktadniki obejmujg sprawdzone kontenery i frameworki oparte na otwartym
kodzie, ktore sg certyfikowane do dziatania na popularnych platformach centrum
danych oraz standardowych systemach certyfikowanych przez NVIDIE™ z GPU Tensor
Core L4. Poniewaz wsparcie jest wliczone, organizacje uzyskujg transparentnoscé
otwartego Zrédta oraz pewnosé globalnego wsparcia przedsiebiorstw NVIDIA z
ekspercka wiedzg w zakresie Al zaréwno dla praktykow Al, jak i administratorow IT.

Oprogramowanie NVIDIA Al Enterprise jest dodatkiem licencyjnym dla GPU Tensor
Core L4, co czyni Al dostepnym dla niemal kazdej organizacji, oferujgc najwyzsza
wydajnos¢ w zakresie treningu, wnioskowania i nauki o danych. NVIDIA Al Enterprise
wraz z NVIDIA L4 upraszcza budowe platformy gotowej do Al, przyspiesza rozw¢j i
wdrazanie Al oraz zapewnia wydajnosé, bezpieczenstwo i skalowalnos$é, aby szybciej
gromadzi¢ informacje i osigga¢ wartos$¢ biznesowa.

Dowiedz sie, jakie obcigzenia Al mozesz uruchamia¢ na L4 dzieki darmowym,
praktycznym laboratoriom NVIDIA Al Enterprise w ramach NVIDIA LaunchPad.

Gotowy, aby zaczac¢?

Aby dowiedzie¢ sie wiecej na temat NVIDIA L4 Tensor Core
GPU, odwiedz strone: www.nvidia.com/l4
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