NVIDIA.

NVIDIA A4Q

Potezny GPU do centréw danych
dla obliczen wizualnych

GPU NVIDIA A4Q przyspiesza najbardziej wymagajace obciazenia
obliczeniowe zwiazane z wizualizacja w centrach danych, taczac
najnowsza architekture NVIDIA Ampere, rdzenie RT, rdzenie
Tensor i rdzenie CUDA® z 48 GB pamieci graficznej. Od poteznych
wirtualnych stacji roboczych dostepnych z dowolnego miejsca po
dedykowane wezty renderujace, NVIDIA A40 wprowadza technologie
NVIDIA RTX™ nowej generacji do centrum danych, zapewniajac
wsparcie dla najbardziej zaawansowanych obciazen wizualizacji
profesjonalne;j.
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* Wiaczona rzadkosc¢ strukturalna
** A4O jest domyslnie skonfigurowany do wirtualizacji z wytaczonymi fizycznymi ztaczami wyswietlacza
Wyjsécia wyswietlacza mozna wtaczy¢ za pomoca narzedzi do zarzadzania oprogramowaniem.

PODSTAWOWE CECHY

Architektura GPU

Architektura NVIDIA Ampere

Pamie¢ GPU

48 GB GDDRé6 zECC

Przepustowos$¢ pamieci

696 GB/s

Interfejs wzajemny

NVIDIA® NVLink® 112.5 GB/s
(dwukierunkowy)? PCle Gené:
64GB/s

Rdzenie CUDA oparte na 10,752
architekturze NVIDIA Ampere

Rdzenie RT drugiej generacji 84

firmy NVIDIA

Trzecia generacja NVIDIA 336

Rdzenie Tensorowe

Szczyt FP32 TFLOPS 37.4

(bez tensora)

Szczytowy TFLOPS tensora 149.7 | 299.4*
FP16 zakumulacja FP16

Szczyt TF32 Tensor TFLOPS 74.8 | 149.6*
Wydajnos$¢ rdzenia RT TFLOPS | 73.1
Szczytowy tensor BF16 TFLOPS | 149.7 | 299.4*
z akumulacja FP32

Szczyt INT8 Tensor TOPS 299.3 | 598.6*

Szczyt INT 4 Tensor TOPS

598.7 | 1,197.4*

Forma

Podwdjne gniazdo 4,4" (wys.)
x 10,5 (dt.).

Porty wyéwietlacza

3x DisplayPort 1.4**; Obstuguje
NVIDIA Mosaic i Quadro® Sync*

Maksymalne zuzycie energii

300w

Ztacze zasilania

8-pin CPU

Rozwiazanie termiczne

Bierne

Obstuga oprogramowania
wirtualnego procesora
graficznego (vGPU).

NVIDIA vPC/vApps, wirtualna stacja

robocza NVIDIA RTX, wirtualny
serwer obliczeniowy NVIDIA

Obstugiwane profile vGPU

Zobacz Przewodnik po
licencjonowaniu wirtualnych GPU.

NVENC | NVDEC

1x | 2x (w tym dekodowanie AV1)

Bezpieczny i wywazony rozruch | Tak
ze sprzetowym zrédtem

zaufania

NEBS gotowy Poziom 3

Oblicz interfejsy API

CUDA, DirectCompute, OpenCL",
OpenACC®

APl graficzne

DirectX 12.075, Shader Model 5.17%,

OpenGL 4.68¢, Vulkan 1.18¢

Wsparcie MIG

Nie
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Specyfikacja

SPECYFIKACJE PRODUKTU

Multi-Instance GPU (MIG)  Nie obstugiwane

Catkowite zuzycie energii 300 W Przekazywanie ARI Obstugiwane
Rozwiazanie termiczne Pasywne Wsparcie sterownika R460.16 lub nowszy
Mechaniczny format Petny profil, petna dtugos¢ (FHFL) Uruchamianie Obstugiwane
obudowy 10,5", dwuslotowy zabezpieczen
Taktowanie GPU Bazowe: 1305 MHz Firmware CEC v5.01 lub nowszy (dla kart z obstuga
Boost: 1740 MHz CEC)
VBIOS Rozmiar pamieci EEPROM: 8 Mbit Wsparcie dla NVIDIA® CUDA 11.2 lub nowsze
UEFI: Obstugiwane CUDA®
Interfejs PCl Express PCI Express 4.0 x16 Wsparcie oprogramowania Obstuguje vGPU 12.0 lub nowszy
Obstugiwane odwracanie linii Virtual GPU
i polaryzaciji NVIDIA® NGC-Ready™ Test Certyfikacja NGC-Next 2.x lub nowsza
Zero Power Nie obstugiwane Suite
Tryby prac Tryb wyt Swietl
Gotowosé NEBS: Obstugiwana ybypracy oy e wyswietaczs
Ztacza i gniazda zasilania  Jedno dodatkowe ztacze zasilania CPU ysiny ,
8-pi Tryb wtaczonego wyswietlacza,
o 8 GiB BART
Waga Ptyta: 990 g (bez wspornika ! L
i przedtuzaczy) 'zr?ébhlltha;X);;ego wyswietlacza,
W ik zwkretami: 20 !
spornikz wkretami: 25 9 Wsparcie ECC Wtaczone (domyslnie]; mozna wytaczyc
Dtugi przedtuzacz offsetowy: 48 g .
Prosty przedtuzacz: 32 g za pomoca oprogramowania
SPECYFIKACJE PAMIECI ’ Kod klasy PCI 0x03 - Kontroler wyswietlacza
Tak n — 7551 MH Kod podklasy PCI 0x02 - Kontroler 3D
aktowanie pamieci z Zdolnosc¢ podstawowego  Nieobstugiwane w zadnym
;%glgl?an:le::nieci 25853?2 urzadzenia rozruchowego ztrybdw pracy
P : - - SMBus (adres 8-bitowy) 0x9E (zapis), 0x9F (odczyt)
Szerokos¢ magistrali 384 bits 7 F :
L Bezposredni dostep do Obstugiwany
pamieci SMBus
i 1
Maksymalna L, L. Do 696 GiB/s Zarezerwowane adresy I12C 0xAA, 0xAC
przepustowosc pamieci Interfejs SMBPBI [SMBus  Obstugiwany

" Notacja GiB podkresla .potege dwojki” wartosci. Zatem, 48 GiB = 48 x 10243

?Pojemnos¢ pamieci DRAM obejmuje pamie¢ GPU dostepna dla aplikacji, wszelkie
przestrzenie parametréw potrzebne przez sterownik NVIDIA oraz redundancje ECC (jesli ECC
jest wtaczone).

SPECYFIKACJE OPROGRAMOWANIA

Obstuga SR-I0V Obstugiwane: 32 VF (funkgcji
wirtualnych)

Adres BAR BARGO: 16 MiB

(fizyczna funkcja) BAR1: 64 GiB (tryb wytaczonego

wyswietlacza; domyslny)

BAR1: 8 GiB [tryb wtaczonego
wyswietlacza, 8 GB BAR1)
BAR1: 256 MiB [tryb wtaczonego

wyswietlacza, 256 MB BAR1)
BAR3: 32 MiB
Adres BAR Tryb wytaczonego wyswietlacza
(funkcja wirtualna) (domyslny):

* BARD: 8 MiB (32 VF x 256 KiB)
* BART: 64 GiB, 64-bit (32 VF x 2 GiB)
¢ BAR3: 1 GiB, 64-bit (32 VF x 32 MiB)

Tryby wtaczonego wyswietlacza:
® Rozmiary BAR VF nie maja
zastosowania w trybach wtaczonego
wyswietlacza

Przerwania sygnalizowane MSI-X: Obstugiwane

poprzez wiadomos¢ (MSI)  MSI: Nieobstugiwane

A

111.15

l—— 104.86 —>|

Post-Box Interface)

Uwaga:

Notacja KiB, MiB i GiB podkresla “potege dwdéch" tych wartoéci.
Zatem,

* 256 KiB = 256 x 1024

* 16 MiB = 16 x 10242

® 64 GiB = 64 x 1024°

SRODOWISKOWE I NIEZAWODNOSCIOWE SPECYFIKACJE

Temperatura pracy 0°Cdob0°C
otoczenia
Temperatura -5°Cdo55°C

pracy otoczenia
(krétkoterminowa)’

Temperatura -40°Cdo75°C

przechowywania

Wilgotnos¢ robocza 5% do 93% wilgotnosci wzglednej
(krétkoterminowa)!

Wilgotnos$c robocza 5% do 85% wilgotnoéci wzglednej
Wilgotnos¢ 5% do 95% wilgotnosci wzglednej
przechowywania

Sredni czas miedzy Nieuregulowane $rodowisko:22 502 369
awariami (MTBF) godzin w temperaturze 35 °C

Kontrolowane $rodowisko:3 3 270 359
godzin w temperaturze 35 °C

268.60 - dtugos¢ produktu z wspornikiem 1/0 >
267.70 - dtugos¢ produktu bez wspornika I/0

Notatki:

Specyfikacje w tej tabeli dotycza wysokosci do 6000 stop.

' Okres nie dtuzszy niz 96 godzin ciagtych, nie wiecej niz 15 dni w roku.

2 Pewne obciazenie Srodowiskowe z ograniczona konserwacja (GF35).

3 Brak obciazenia srodowiskowego z optymalna eksploatacja i konserwacja (GB35).

Y

\ 2x120.0° REF

A

-
—>| |«— 3.55REF

<€—— 59.05 — > <—— 81.88 REF — >

13.25 —»

€— 19.50 REF
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Infrastruktura Wirtualnych Pulpitow (VDI)

Procesor graficzny NVIDIA A40 stanowi znaczacy postep
w infrastrukturze wirtualnych pulpitéw (VDI), oferujac solidne
mozliwosci dostosowane do wymagan nowoczesnych Srodowisk
pracy zdalnej. Zbudowany w oparciu o architekture Ampere firmy
NVIDIA, A40 taczy w sobie duza liczbe rdzeni CUDA i zaawansowane
funkcje graficzne, aby zapewnic¢ wyjatkowa wydajnos¢ i wiernosc
wizualna dla wirtualnych pulpitéw. Obstuguje wielu jednoczesnych
uzytkownikéw, uzyskujac z tatwoscia dostep do grafiki o wysokiej
rozdzielczosciiaplikacji wymagajacych duzej mocy obliczeniowej, co
czyni go idealnym rozwiazaniem dla branz takich jak finanse, opieka
zdrowotna i projektowanie, gdzie kluczowa jest bezproblemowa
zdalna wspétpraca i bezpieczne przetwarzanie danych. Wydajne
mozliwosci kodowania i dekodowania A40 zapewniaja ptynne
przesytanie strumieniowe i responsywno$¢ uzytkownika,
zwiekszajac produktywnosc¢ i elastyczno$é zdalnych pracownikdow.
Integracja z technologiami wirtualizacyjnymi NVIDIA, w tym NVIDIA
GRID i VMware vSphere, umozliwia efektywna alokacje zasobdw
izarzadzanie nimi, optymalizacje infrastruktury ITiredukcje kosztow
operacyjnych. Ogélnie rzecz biorac, procesor graficzny NVIDIA
A40 wyznacza nowy standard dla rozwiazan VDI, umozliwiajac
organizacjom dostarczanie wysokiej wydajnosci wirtualnych
komputeréw stacjonarnych, ktére moga konkurowac z tradycyjnymi
konfiguracjami stacji roboczych, przy jednoczesnym zachowaniu
bezpieczenstwa i skalowalnoéci w rozproszonych $rodowiskach

pracy.

Uczenie gtebokie i Al [sztuczna inteligencja)

Procesor graficzny NVIDIA A40 przoduje w przyspieszaniu aplikacji
gtebokiego uczenia sie i sztucznej inteligencji, wykorzystujac
najnowoczesniejsza  architekture ~ Ampere, aby zapewnié
niezrdwnana wydajnosé¢ i efektywnos$é. Zaprojektowany specjalnie
pod katem obciazen Al, A40 moze pochwali¢ sie duza gestoscia
rdzeni CUDA i rdzeni Tensor, umozliwiajac przetwarzanie
ogromnych ilosci danych i ztozonych modeli sieci neuronowych
z wyjatkowa szybkoscia i precyzja. Dzieki temu idealnie nadaje
sie do szkolenia wielkoskalowych modeli sztucznej inteligencji,
wykonywania zadan wnioskowania i prowadzenia przetomowych
badan w takich dziedzinach, jak przetwarzanie jezyka naturalnego,
wizja komputerowa i systemy autonomiczne. Obstuga obliczen
o mieszanej precyzji w A40 dodatkowo optymalizuje wydajnos¢,
rownowazac doktadnos¢ obliczen z wydajnoscia, aby przyspieszyé
przebieg procesdéw uczenia sie i wnioskowania. Zintegrowany
z kompleksowym ekosystemem oprogramowania NVIDIA, w tym
CUDA, cuDNN i TensorRT, A40 usprawnia rozwoj i wdrazanie aplikacji
Al, skracajac czas uzyskania wgladu i zwiekszajac produktywnos¢
badaczy i analitykdw danych. Ogoélnie rzecz biorac, procesor
graficzny NVIDIA A40 wyznacza nowy standard gtebokiego uczenia
sie i akceleracji sztucznej inteligencji, umozliwiajac organizacjom

odblokowanie nowych mozliwosci w zakresie innowacji i odkryé.

High-Performance Computing (HPC)

ProcesorgraficznyNVIDIAA4Otopoteznerozwiazaniezaprojektowane
z my$la o wyniesieniu $rodowisk obliczeniowych o duzej wydajnosci
(HPC) na nowy poziom wydajnoéci i efektywnosci. Zbudowany
w oparciu o architekture Ampere firmy NVIDIA, A40 jest wyposazony
w znaczna liczbe rdzeni CUDA i rdzeni Tensor, zoptymalizowanych
do obstugi ztozonych symulacji naukowych, obliczeniowej dynamiki
ptyndéw, modelowania molekularnego i innych obciazen HPC
wymagajacych duzej ilosci danych z niezréwnana szybkoscia
i doktadnoscia. Wysoka przepustowo$¢ pamiecii obstuga technologii
NVLink umozliwiaja bezproblemowa komunikacje danych i wydajne
skalowanie na wielu procesorach graficznych, umozliwiajac
badaczom i naukowcom skuteczne radzenie sobie z wiekszymi
i bardziej ztozonymi problemami obliczeniowymi. Zdolno$¢ A40 do
obliczen o mieszanej precyzji zwieksza wydajnos$¢ obliczeniowa
bez uszczerbku dla precyzji, co czyni go idealnym wyborem do
przyspieszania zadan zwiazanych ze sztucznainteligencjaiuczeniem
maszynowym w ramach przeptywoéw pracy HPC. Zintegrowany
z platforma obliczen réwnolegtych i bibliotekami CUDA firmy
NVIDIA, A40 upraszcza tworzenie i wdrazanie zoptymalizowanych
rozwiazan programowych, umozliwiajac organizacjom osiaganie
przetoméw w badaniach naukowych, symulacjach inzynieryjnych
i nie tylko. Krotko mowiac, procesor graficzny NVIDIA A40 ustanawia
nowy standard wydajnosci i skalowalnosci w HPC, zapewniajac moc
obliczeniowa potrzebna do napedzania innowacji i odkry¢ w réznych
dziedzinach nauki i przemystu.

High-End Rendering

Procesor graficzny NVIDIA A40 to potezne rozwiazanie dla
zaawansowanych  aplikacji  renderujacych,  wykorzystujace
zaawansowana architekture Ampere, aby zapewni¢ wyjatkowa
wydajnosé i efektywnosé. Zaprojektowany specjalnie
z mysla o wymagajacych obciazeniach zwiazanych z renderowaniem
wbranzach takich jak mediairozrywka, architekturaiprojektowanie
motoryzacyjne, A40 oferuje solidna game rdzeni CUDA i rdzeni
Tensor. Taka konfiguracja umozliwia obstuge ztozonych zadan
renderowania 3D, $ledzenia promieni w czasie rzeczywistym
i grafiki wspomaganej sztuczna inteligencja z niezwykta szybkoscia
iprecyzja.A40obstugujetechnologie RTXfirmyNVIDIA, umozliwiajac
fotorealistyczne renderowanie i symulacje oswietlenia, cieni i odbic
W czasie rzeczywistym, usprawniajac tworczy przeptyw pracy
i skracajac czas wprowadzania produktdw na rynek dla tworcow
i projektantow tresci cyfrowych. Wysoka przepustowos$é pamieci
zapewnia ptynna obstuge duzych zbioréw danych i skomplikowanych
szczegdtéw wizualnych, a zgodno$¢ z profesjonalnymi narzedziami
programowymi firmy NVIDIA, takimi jak RTX Renderer i Omniverse,
upraszcza integracje z istniejacymi potokami. Ogdlnie rzecz biorac,
procesor graficzny NVIDIA A40 na nowo definiuje mozliwosci
renderowania najwyzszej klasy, oferujac niezrownana wydajnos¢
iwiernos¢, dziekiczemu profesjonalisci moga tworzyé oszatamiajace
wrazenia wizualne i przesuwac granice tworzenia tresci cyfrowych.



Zajrzyj do wnetrza architektury NVIDIA Ampere

ARCHITEKTURA
NVIDIA AMPERE
RDZENIE CUDA

Przetwarzanie z podwéjna

szybkoscia dla operacji

zmiennoprzecinkowych
pojedynczej precyzji (FP32) oraz poprawiona
efektywnoé¢ energetyczna zapewniaja znaczne
zyski wydajnosci w zadaniach graficznych
i obliczeniowych, takich jak ztozony projekt
wspomagany komputerowo (CAD) oraz inzynieria
wspomagana komputerowo (CAE).

48 GB PAMIECI GDDRé
Z NVLINK

Ultraszybka pamie¢ GDDRS,
rozszerzalna do 96 GB
z NVLink?®, zapewnia naukowcom
zajmujacym sie danymi,
inzynierom i profesjonalistom kreatywnym duza
pamied niezbedna do pracy z ogromnymi zestawami
danych i obcigzeniami, takimi jak nauka o danych
i symulacje.

RDZENIE RT DRUGIEJ
GENERACJI

Z nawet 2-krotnie wieksza
przepustowoscia w poréwnaniu
do poprzedniej generacji oraz
mozliwoscia jednoczesnego
uruchamiania $ledzenia promieni (ray tracing)
z cieniowaniem lub technologia usuwania
szumow, rdzenie RT drugiej generacji zapewniaja
ogromne przyspieszenia dla obciazen takich jak
fotorealistyczne renderowanie tresci filmowych,
oceny projektow architektonicznych i wirtualne
prototypowanie projektéw produktéw. Ta technologia
przyspiesza réwniez renderowanie rozmycia ruchu
z ray tracingiem, co prowadzi do szybszych wynikéw
z wieksza doktadnoscia wizualna.

PCIE EXPRESS GEN 4

PCl Express Gen 4 podwaja
przepustowos$¢ PCle Gen 3,
poprawiajac predkosci transferu danych z pamieci
CPU dla zadan wymagajacych duzej ilosci danych,
takich jak Al, nauka o danych i projektowanie 3D.
Szybsza wydajnos¢ PCle przyspiesza réwniez
bezposrednie transfery pamieci GPU (DMA), co
umozliwia szybsza komunikacje wejscia/wyjscia
danych wideo miedzy GPU a GPUDirect® dla
urzadzen obstugujacych wideo, co stanowi potezne
rozwiazanie do transmisji na zywo. A40 jest rowniez
wstecznie kompatybilny z PCl Express Gen 3, co
zapewnia elastycznos¢ wdrozenia.

PCI >

EXPRESS’

RDZENIE TENSOR
TRZECIEJ GENERACJI

Precyzja Tensor Float 32 (TF32)
zapewnia do 5 razy wyzsza
przepustowos$¢ treningowa

w poréwnaniu do poprzedniej
generacji, co przyspiesza szkolenie modeli Al

i nauki o danych bez potrzeby wprowadzania zmian
w kodzie. Sprzetowe wsparcie dla strukturalnej
rzadkosci (structural sparsity) umozliwia do
podwojenia przepustowosci dla wnioskowania.
Rdzenie Tensor wprowadzaja réwniez Al do grafiki,
oferujac takie funkcje jak superprobkowanie

z wykorzystaniem gtebokiego uczenia (DLSS),
usuwanie szumoéw Al oraz ulepszona edycje dla
wybranych aplikacji.

WYDAJNOSC
| BEZPIECZENSTWO
CENTRUM DANYCH

Dzieki konstrukcji o podwéjnej
szerokosci i efektywnosci
energetycznej, NVIDIA A40 jest
do 2 razy bardziej energooszczedna niz poprzednia
generacja i w petni kompatybilna z szeroka gama
serwerow od globalnych producentéw OEM. NVIDIA
A40D obejmuje bezpieczny i mierzalny rozruch

z technologia sprzetowej podstawy zaufania, co
zapewnia, ze oprogramowanie sprzetowe nie
zostanie zmodyfikowane ani uszkodzone.

GPU NVIDIA A40 zapewnia nowoczesne mozliwosci obliczen wizualnych, w tym $ledzenie promieni w czasie rzeczywistym,
przyspieszenie Al oraz elastyczno$¢ w obstudze wielu obciazen, co pozwala na przyspieszenie zadan zwiazanych z uczeniem
gtebokim, nauka o danych oraz obliczeniami. Wirtualne stacje robocze zasilane przez NVIDIA A40 oraz oprogramowanie NVIDIA RTX
Virtual Workstation (vWS) i NVIDIA Virtual Compute Server korzystaja z obszernego testowania w szerokim zakresie zastosowan
przemystowych i profesjonalnego oprogramowania, co zapewnia optymalna wydajnos¢ i stabilnosé.

KAZDY FRAMEWORK UCZENIA GLEBOKIEGO
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Aby dowiedzie¢ sie wiecej na temat procesora graficznego NVIDIA A40, odwiedz strone www.nvidia.com/a40

'Testy renderowania i grafiki przeprowadzono na dwéch procesorach Xeon Gold 6126 2.6GHz (3.7GHz Turbo). Pamie¢ systemowa 256 GB. Sterownik NVIDIA

461.09. Test renderowania: Iray 2020.1, czas renderowania sceny NVIDIA Endeavor. Test grafiki: SPECviewperf 2020 Subtest, 4K medical-03 Composite.

2Testy Al i HPC przeprowadzono na AMD EPYC 7742@2.25GHz (3.4GHz Turbo). Pamie¢ systemowa 512 GB. Sterownik NVIDIA 460.14. Szkolenie Al:
przepustowos¢ pre-treningu BERT. PyTorch (2/3) Faza 1 (1/3) Faza 2. Precyzja FP32 dla RTX 6000 oraz TF32 dla A40 i A100. Dtugos¢ sekwencji dla Fazy 1=
128, Faza 2 =512. HPC w precyzji pojedynczej: NAMD wersja 3.0a7, stmv_nve_cuda; Precyzja = FP32; ns/dzien, wersja CUDA: 11.1.74.
3 Potaczenie dwoch kart NVIDIA A40 za pomoca NVLink w celu zwiekszenia wydajnosci i pojemnosci pamieci do 96 GB jest mozliwe tylko wtedy, gdy Twoja
aplikacja obstuguje technologie NVLink. Prosze skontaktowac sie z dostawca aplikacji, aby potwierdzi¢ ich wsparcie dla NVLink.
“ Karta Quadro Sync Il sprzedawana oddzielnie. Mosaic jest obstugiwany na systemach Windows 10 i Linux.

 GPU wspiera interfejs API DX 12.0, Hardware Feature Level 12 + 1.

¢ Produkt oparty jest na opublikowanej specyfikacji Khronosa i oczekuje sie, ze przejdzie proces testowania zgodnosci Khronosa, gdy stanie sie dostepny.

Aktualny status zgodnosci mozna znalez¢ na stronie www.khronos.org/conformance.
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