NVIDIA A30
GPU TENSOR CORE

Al WNIOSKOWANIE | OBCIAZENIA GLOWNEGO
NURTU DLA KAZDEGO PRZEDSIEBIORSTWA

GPU NVIDIA A30 Tensor Core to najbardziej wszechstronny GPU

do obliczen gtéwnego nurtu, przeznaczony do wnioskowania Al

i obciazen przedsiebiorstw. Napedzany technologia Tensor Core
architektury NVIDIA Ampere, obstuguje szeroki zakres precyzji
obliczeniowej, zapewniajac pojedynczy akcelerator przyspieszajacy
kazde obciazenie.

Zbudowany z mysla o skalowalnym wnioskowaniu Al, ten sam zaséb
obliczeniowy moze szybko ponownie trenowaé modele Al z TF32,

a takze przyspieszac aplikacje obliczen o wysokiej wydajnoséci (HPC)
korzystajac z rdzeni Tensor FP64. Wieloinstancyjny GPU (MIG)

i rdzenie Tensor FP64 tacza sie z szybka przepustowoscia pamieci
wynoszaca 933 gigabajty na sekunde (GB/s) w niskim limicie mocy
wynoszacym 165W, wszystko na karcie PCle zoptymalizowanej dla
serwerdw gtdwnego nurtu.

Kombinacja rdzeni Tensor trzeciej generacji i MIG oferuje wysoka
jakos$é ustug w réznych obciazeniach, zasilang wszechstronnym
GPU umozliwiajacym elastyczne centrum danych. Wszechstronne
mozliwosci obliczeniowe A30 w obciazeniach duzych i matych
przynosza maksymalng wartosc¢ dla przedsiebiorstw gtéwnego
nurtu.

A30 jest czescia kompleksowego rozwigzania centrum danych
NVIDIA, ktére obejmuje komponenty sprzetowe, sieciowe,
oprogramowanie, biblioteki oraz zoptymalizowane modele

i aplikacje Al z NGC™. Reprezentujac najsilniejsza platforme Al i HPC
end-to-end dla centréw danych, umozliwia badaczom dostarczanie
rzeczywistych wynikow i wdrazanie rozwiazan na duza skale.

SPECYFIKACJE SYSTEMU

Pik FP64 5.2TF

Pik FPé4 Tensor Core 10.3TF

Pik FP32 10.3TF

TF32 Tensor Core 82TF | 165 TF*
BFLOAT16 Tensor Core | 165TF | 330 TF*

Pik FP16 Tensor Core

165TF | 330 TF*

Pik INT8 Tensor Core

330 TOPS | 661TOPS*

Pik INT4 Tensor Core

661TOPS | 1321 TOPS*

1 optical flow accelerator (OFA)

Silniki multimedialne 1 JPEG decoder (NVJPEG)

4Video decoders (NVDEC)
Pamiec¢ GPU 24GB HBM2
Przepustowo$¢ pamieci 9336B/s

GPU

tacznosc

PCle Gen4: 64GB/s
Third-gen NVIDIA® NVLINK®
200GB/s**

Ksztatt obudowy

2-slot, full height, full length
(FHFL)

Maksymalna moc
obliczeniowa cieplna
(TDP)

165W

GPU z wieloma
instancjami (MIG)

4MIGs @ 6GB each
2 MIGs @ 12GB each
1 MIGs @ 24GB

Obstuga
oprogramowania
wirtualnego GPU (vGPU).

NVIDIA Al Enterprise for
VMware

NVIDIA Virtual Compute Server

* Z rzadkoscia

** Most NVLink dla maksymalnie dwdch procesoréw graficznych.
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Niezwykta wydajnos¢ w réznych obciazeniach

BERT - Duze szkolenie wstepne
[Znormalizowanel]

BERT - Duze wnioskowanie [znormalizowane]
Przepustowos¢ dla opdznienia < 1 Oms
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Przetomowe innowacje

ARCHITEKTURA
NVIDIA AMPERE

Niezaleznie od tego, czy

uzywasz MIG do podziatu

GPU A30 na mniejsze
instancje, czy NVIDIA NVLink do taczenia
wielu GPU w celu przyspieszenia wiekszych
obciazen, A30 z tatwoscia radzi sobie
z réznorodnymi potrzebami przyspieszenia, od
najmniejszych zadan po najwieksze obciazenia
wieloweztowe. Wszechstronno$¢ A30 oznacza,
ze menedzerowie IT moga maksymalnie
wykorzystac¢ potencjat kazdego GPU w swoim
centrum danych przy uzyciu serweréw
gtéwnego nurtu przez cata dobe.

WIELONSTANCYJNY GPU
(MIG)

GPU A30 mozna podzieli¢ na

maksymalnie cztery instancje

GPU, catkowicie izolowane na
poziomie sprzetowym, z wtasna pamiecia
o duzej przepustowosci, pamiecia podreczna
i rdzeniami obliczeniowymi. MIG zapewnia
deweloperom dostep do przetomowego
przyspieszenia dla wszystkich ich aplikacji.
A administratorzy IT moga oferowac
odpowiednio dostosowane przyspieszenie
GPU dla kazdego zadania, optymalizujac

NVIDIA NVIDIA NVIDIA NVIDIA
T4 V100

=

LAMPY [Znormalizowane]

RN50 v1.5 - Wnioskowanie [znormalizowane]
Przepustowo$¢ dla opéznienia <7 ms
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Wydajnos$¢ wzgledna — ns / dzien

Wydajnos¢ wzgledna — obrazy / sek

A30 A100

RDZENIE TENSOR
TRZECIEJ GENERACJI

NVIDIA A30 zapewnia

165 teraFLOPS (TFLOPS)

wydajnosci w uczeniu
gtebokim TF32. To oznacza 20 razy wieksza
przepustowos¢ treningowa Al i ponad 5
razy wyzsza wydajnos$¢ wnioskowania
w poréwnaniu do GPU NVIDIA T4 Tensor
Core. W przypadku obliczen o wysokiej
wydajnosci (HPC) A30 osiaga 10,3
TFLOPS wydajnosci, co oznacza niemal 30
procentowy wzrost w poréwnaniu do GPU
NVIDIA V100 Tensor Core.

HBM2

Z maksymalnie 24

GB pamieci o duzej

przepustowosci (HBM2),

A30 zapewnia 933 GB/s
przepustowosci pamieci GPU, co jest
optymalne dla réznorodnych obciazen Al
i HPC w serwerach gtéwnego nurtu.

wykorzystanie zasobdw i rozszerzajac dostep dla

kazdego uzytkownika i aplikacji.

Rozwiazanie End-to-End dla Przedsiebiorstw

NVIDIA NVIDIA NVIDIA NVIDIA
Th V100 A30 A100

2

NVIDIA  NVIDIA  NVIDIA NVIDIA
Té V100 A30 A100

NASTEPNA GENERACJA
NVLINK

NVIDIA NVLink w A30 zapewnia

2 razy wyzsza przepustowos$¢

w poréwnaniu do poprzedniej
generacji. Dwa GPU A30 PCle mozna potaczy¢
za pomoca mostka NVLink, aby uzyskac 330
TFLOPS wydajnosci w uczeniu gtebokim.

ZRZADKOSC
STRUKTURALNA

Sieci Al maja miliony do
miliardéw parametrow. Nie
wszystkie te parametry sa
potrzebne do doktadnych prognoz, a niektore
moga by¢ przeksztatcone w zera, co sprawia,
ze modele staja sie .rzadkie” bez utraty
doktadnoéci. Rdzenie Tensor w A30 moga
zapewni¢ do 2 razy wyzsza wydajnoéc dla
modeli rzadkich. Chociaz cecha rzadkosci
bardziej korzystnie wptywa na wnioskowanie
Al, moze réwniez poprawi¢ wydajnos¢ treningu
modeli.

GPU NVIDIA A30 Tensor Core - napedzany architektura NVIDIA Ampere, sercem nowoczesnego centrum
danych - jest integralna czescia platformy centrum danych NVIDIA. Zbudowany z mysla o uczeniu
gtebokim, HPC i analizie danych, platforma przyspiesza ponad 2000 aplikacji, w tym wszystkie gtéwne
frameworki uczenia gtebokiego. Dodatkowo, NVIDIA Al Enterprise, kompleksowy, natywny w chmurze
pakiet oprogramowania do Al i analizy danych, jest certyfikowany do uruchamiania na A30 w wirtualnej
infrastrukturze opartej na hypervisorach z VMware vSphere. Umozliwia to zarzadzanie i skalowanie
obciazen Al w hybrydowym $rodowisku chmurowym. Cata platforma NVIDIA jest dostepna wszedzie,

od centrum danych po brzeg sieci, oferujac zaréwno radykalne zyski wydajnosciowe, jak i mozliwosci

oszczednosci kosztow.



Specyfikacja

Catkowite zuzycie energii
Rozwiazanie termiczne
Mechaniczny format
obudowy

Taktowanie GPU

VBIOS

Interfejs PCl Express

Stany wydajnosci

165W

Pasywne

Petny profil, petna dtugos$¢ (FHFL)
10,5", dwuslotowy

Bazowe: 930 MHz

Boost: 1440 MHz

Rozmiar pamieci EEPROM: 8 Mbit
UEFI: Obstugiwane

Fizyczne 8 linii PCle

PCle Gen4 x8, x4; Gen3 x8
Obstugiwane odwracanie linii i
polaryzacji

PO

Wieloinstancyjny GPU (MiG) Obstugiwane (do czterech instancji)

Zero Power

Gotowos¢ NEBS:
Ztaczaigniazda zasilania

Waga

Nie obstugiwane

Obstugiwana

Jedno dodatkowe ztacze zasilania CPU
8-pin

Ptyta: 1240 graméw (bez wspornika,
przedtuzaczy i mostka)

Mostek NVLink: 20,5 g

Wspornik zwkretami: 20 g

Dtugi przedtuzacz offsetowy: 64 g
Prosty przedtuzacz: 39 gramoéw

Taktowanie pamieci
Typ pamieci

Rozmiar pamieci
Szerokos¢ magistrali
pamieci

Maksymalna
przepustowos¢ pamieci

1215 MHz
HBM2
24 GB
3072 bits

Do 933 GB/s

Uruchamianie zabezpieczen Obstugiwane

Firmware CEC

Wsparcie dla NVIDIA®
CUDA®

Wsparcie oprogramowania

Virtual GPU

Program Systemow
Certyfikowanych przez
NVIDIA

NVIDIA Al Enterprise
NVIDIA® NGC-Ready™
Test Suite

Wsparcie ECC

Kod klasy PCI

Kod podklasy PCI
Zdolnosc¢ podstawowego
urzadzenia rozruchowego
SMBus (adres 8-bitowy)
Bezposredni dostep do
SMBus

Zarezerwowane adresy 12C

Interfejs SMBPBI (SMBus
Post-Box Interface)
Uwaga:

v6.01 lub nowszy (dla kart z obstuga
CEC)
CUDA 11.3 lub nowsze

Obstuguje vGPU 13.0 lub nowszy:
NVIDIA Virtual Compute Server
Edition

NVIDIA-Certified Systems™ w wers;ji
2.5 lub nowszy

Obstugiwane z VMware
Certyfikacja NGC-Next 2.2 lub nowsza

Wtaczone ([domyslnie); mozna
wytaczyé za pomoca oprogramowania
0x03 - Kontroler wyéwietlacza

0x02 - Kontroler 3D

Nie obstugiwane

0x9E (zapis), 0x9F (odczyt)
Obstugiwany

0xAA, 0xAC
Obstugiwany

Notacja KiB, MiB i GiB podkresla “potege dwéch™ tych wartosci

Zatem,

* 256 KiB = 256 x 1024
* 16 MiB = 16 x 10242

® 64 GiB = 64 x 10242

Obstuga SR-I0V

Adres BAR
(fizyczna funkcja)

Adres BAR
(funkcja wirtualna)

Przerwania sygnalizowane

poprzez wiadomos¢ (MSI)

Multi-Instance GPU (MIG)
Przekazywanie ARI
Wsparcie sterownika

Obstugiwane: 8 VF (funkcji
wirtualnych)

BARO: 16 MiB!

BAR1: 32 GiB'

BAR3: 32 MiB'

BARO: 2 MiB (256 KiB na VF]'

BAR1: 32 GiB, 64-bit (4 GiB na VF)'!
BARS3: 256 MiB, 64-bit (32 MiB na VF)'
MSI-X: Obstugiwane

MSI: Nieobstugiwane
Obstugiwane

Obstugiwane

Linux: R460.65 lub nowszy
Windows: R461.98 lub nowszy

A

111.15

l—— 104.86 —>|

<€—— 59.05 — > <—— 81.88 REF — >

268.60 - dtugos¢ produktu z wspornikiem 1/0
267.70 - dtugos¢ produktu bez wspornika I/0

Temperatura pracy
otoczenia
Temperatura

pracy otoczenia
(krétkoterminowa)!
Temperatura
przechowywania
Wilgotnosc robocza
(krotkoterminowa)?
Wilgotnosc robocza
Wilgotnos¢
przechowywania
Sredni czas miedzy
awariami (MTBF)

Notatki:

0°Cdob50°C

-5°Cdo55°C

-40°Cdo75°C
5% do 93% wilgotnosci wzglednej

5% do 85% wilgotnosci wzglednej
5% do 95% wilgotnosci wzglednej

Nieuregulowane srodowisko:? 2 502
369 godzin w temperaturze 35 °C
Kontrolowane $rodowisko:3 3 270 359
godzin w temperaturze 35 °C

Specyfikacje w tej tabeli dotycza wysokosci do 6000 stop.

1 Okres nie dtuzszy niz 96 godzin ciagtych, nie wiecej niz 15 dni w roku.

2 Pewne obciazenie $rodowiskowe z ograniczona konserwacja (GF35).

3 Brak obciazenia $rodowiskowego z optymalna eksploatacja i konserwacja (GB35).

Y

\ 2x120.0° REF

Y

A

-
—>| |«— 3.55REF

€— 19.50 REF

13.25 —»



Deep Learning Inference

Procesor graficzny NVIDIA A30 jest specjalnie zoptymalizowany
pod katem gtebokiego uczenia sie, zaspokajajac wymagajace
potrzeby obliczeniowe wdrozen sztucznej inteligencji w centrach
danych. Zbudowany w oparciu o wydajna architekture Ampere,
A30 jest wyposazony w duza liczbe rdzeni CUDA i rdzeni Tensor,
umozliwiajac przetwarzanie sieci neuronowych z wyjatkowa
szybkoscia i doktadnoscia. Ten procesor graficzny doskonale
radzi sobie z obciazeniami wnioskowania na duza skale
w roznych branzach, od przetwarzania jezyka naturalnego
i rozpoznawania obrazéw po systemy rekomendacji i pojazdy
autonomiczne. Obstuga obliczen o mieszanej precyzji przez
A30 zwieksza wydajnosé, réwnowazac doktadnos¢ obliczen
z wydajnoscia, zapewniajac szybkie wyniki wnioskowania bez
uszczerbku dla precyzji modelu. Integracja z zestawem narzedzi
do optymalizacji wnioskowania TensorRT firmy NVIDIA jeszcze
bardziej usprawnia wdrazanie i maksymalizuje przepustowosé,
utatwiajac przedsiebiorstwom efektywne skalowanie aplikacji
Al. Ogdlnie rzecz biorac, procesor graficzny NVIDIA A30 to
solidne rozwiazanie dla przedsiebiorstw, ktére chca przyspieszyé
swoje mozliwosci wnioskowania w zakresie gtebokiego
uczenia sie, zapewniajac doskonata wydajnos¢ i skalowalnosé
w srodowiskach opartych na sztucznej inteligencji.

High-Performance Computing (HPC)

Procesor  graficzny NVIDIA A30 stanowi  znaczacy
postep w dziedzinie obliczen o duzej wydajnosci (HPC),
zaprojektowanych w celu zapewnienia niezréwnanej mocy
obliczeniowej i wydajnosci w szerokim zakresie zadan
obliczeniowych. Zbudowany w oparciu o wydajna architekture
Ampere, A30 zawiera znaczna liczbe rdzeni CUDA i rdzeni
Tensor, zoptymalizowanych do obstugi ztozonych symulacji
naukowych, analiz numerycznych i obliczen wymagajacych
duzej ilosci danych z niezwykta szybkoscia i doktadnoscia.
Wysoka przepustowos¢ pamieci i obstuga technologii NVIDIA
NVLink umozliwiaja bezproblemowa komunikacje pomiedzy
procesorami graficznymi i innymi komponentami systemu,
zwiekszajac ogolna wydajnosé i skalowalnosé systemu. Solidne
mozliwosci obliczeniowe A30 sprawiaja, ze idealnie nadaje sie do
przyspieszania aplikacji w takich dziedzinach, jak fizyka, chemia,
prognozowanie pogody i dynamika molekularna, gdzie krytyczne
znaczenie ma szybkie przetwarzanie danych i symulacja.
Integracjazplatforma obliczen réwnolegtychibibliotekami CUDA
firmy NVIDIA zapewnia kompatybilno$¢ i utatwia opracowywanie
zoptymalizowanych rozwiazan programowych, umozliwiajac
badaczom i inzynierom skuteczne radzenie sobie z wiekszymi
i bardziej ztozonymi problemami. Podsumowujac, procesor
graficzny NVIDIA A30 to potezne rozwiazanie dla Srodowisk
HPC, oferujace niezréwnana wydajnos¢ i niezawodnos¢ w celu
napedzania innowacji i odkry¢ naukowych.

Analiza danych o wysokiej wydajnosci

Procesor graficzny NVIDIA A30 ma zrewolucjonizowad
wysokowydajng analize danych dzieki swoim solidnym
mozliwosciom i wydajnej architekturze Ampere. Dostosowany do
wymagajacych aplikacji wymagajacych duzej ilosci danych, A30
jest wyposazony w bogactwo rdzeni CUDA i rdzeni Tensor, ktdre
wyrozniaja sie przyspieszaniem ztozonych zadan analitycznych,
takich jak przetwarzanie danych na duza skale, uczenie
maszynowe i analityka predykcyjna. Duza przepustowos$¢é pamieci
i obstuga technologii NVIDIA NVLink zapewniaja szybki dostep
do ogromnych zbioréw danych i ich przetwarzanie, umozliwiajac
organizacjom szybkie uzyskiwanie informacji i podejmowanie
Swiadomych decyzji. Wszechstronnos¢ A30 obejmuje obstuge
obliczen o mieszanej precyzji, optymalizujac wydajnosé
obliczeniowa bez utraty doktadnosci, ktdéra jest kluczowa
dla wydajnej obstugi réznorodnych obciazen. Zintegrowany
z pakietem narzedzi programowych NVIDIA, takimi jak RAPIDS
do przyspieszanych przez procesor graficzny procesow analizy
danych i bibliotekami CUDA-X, A30 upraszcza wdrazanie
i skalowanie rozwiazan do analizy danych w chmurze hybrydowe;j
i Srodowiskach lokalnych. Ostatecznie procesor graficzny NVIDIA
A30 ustanawia nowy standard w zakresie wysokowydajnej
analizy danych, umozliwiajac przedsiebiorstwom wydobywanie
przydatnych wnioskéw szybciej i skuteczniej niz kiedykolwiek
wczesniej.

Szkolenie Al (Al Training)

Procesor graficzny NVIDIA A10 to wszechstronna jednostka
mocy zaprojektowana z mysla o podniesieniu poziomu gtdwnego
nurtu obliczen korporacyjnych, zapewniajac niezréwnana
wydajnosé przy roéznorodnych obciazeniach. Wykorzystujac
zaawansowana architekture Ampere, A10 zapewnia znaczna
poprawe wydajnosci obliczeniowej, dzieki czemu idealnie nadaje
sie do analizy danych, infrastruktury wirtualnych pulpitéw (VDI)
i Srodowisk przetwarzania w chmurze. Bogate rdzenie CUDA
i rdzenie Tensor umozliwiaja przyspieszone przetwarzanie
ztozonych obliczen, utatwiajac szybsze wyciaganie wnioskow
zduzych zbioréw danych i zwiekszajac wydajnos¢ modelu uczenia
maszynowego. Szeroka przepustowos$é pamieci A10 zapewnia
ptynne zarzadzanie zadaniami wymagajacymi duzej ilosci
danych, podczas gdy technologia wirtualizacji NVIDIA umozliwia
wielu uzytkownikom jednoczesny dostep do mozliwosci
procesora graficznego, optymalizujac wykorzystanie zasobdow
i redukujac koszty operacyjne. Co wiecej, ptynna integracja A10
z kompleksowym ekosystemem oprogramowania NVIDIA, w tym
CUDA, cuDNN i TensorRT, zapewnia kompatybilnosc¢ i tatwos¢
wdrozenia w istniejacej infrastrukturze IT. Cechy te wspdlnie
pozycjonuja NVIDIA A10 jako kluczowy atut dla przedsiebiorstw,
ktorych celemjestzwiekszenie mocyobliczeniowej, usprawnienie
operacji i stymulowanie innowacji.



ZOPTYMALIZOWANE OPROGRAMOWANIE
| USLUGI DLA PRZEDSIEBIORSTW

KAZDY FRAMEWORK UCZENIA GLEBOKIEGO

mxnet PYTYHRCH Spor‘ll(? 4 TensorFlow

PONAD 2000 APLIKACJI PRZYSPIESZONYCH PRZEZ GPU

Altair nanoFluidX Altair ultraFluidX AMBER ANSYS Fluent

DS SIMULIA Abaqus GAUSSIAN GROMACS NAMD
OpenFOAM VASP WRF

Aby dowiedzie¢ sie wiecej na temat GPU NVIDIA A30 Tensor Core, odwiedz strone www.nvidia.com/a30

"BERT-Large Pre-Training (9/10 epok) Faza 1i(1/10 epok) Faza 2, Dtugos¢ sekwencji dla Fazy 1 =128 i Fazy 2 =512, zestaw
danych = rzeczywisty, kontener NGC™ = 21.03, 8x GPU: T4 (FP32, BS=8, 2) | V100 PCIE 16GB (FP32, BS=8, 2) | A30 (TF32,
BS=8, 2] | A100 PCIE 40GB (TF32, BS=54, 8] | rozmiary wsadu wskazane sa dla Fazy 1i Fazy 2 odpowiednio.

2NVIDIA® TensorRT®, Precyzja = INT8, Dtugos¢ sekwencji = 384, Kontener NGC 20.12, Opdznienie <10 ms, Zestaw danych =
syntetyczny; 1x GPU: A100 PCle 40GB (BS=8) | A30 (BS=4) | V100 SXM2 16GB (BS=1) | T4 (BS=1).

*TensorRT, Kontener NGC 20.12, Opéznienie <7 ms, Zestaw danych = syntetyczny,; 1x GPU: T4 (BS=31, INT8) | V100 (BS=43,
mieszana precyzja) | A30 (BS=96, INT8) | A100 (BS=174, INT8).

“Zestaw danych: ReaxFF/C, FPé4 | 4x GPU: T4, V100 PCIE 16GB, A30.
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