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KARTA NVIDIA A2
/ RDZENIAMI TENSOROWYMI

Karta graficzna podstawowe| klasy, dostarczajaca
sztuczng inteligencje NVIDIA do dowolnego serwera.

Wszechstronne wnioskowanie na poziomie
podstawowym

Procesor graficzny NVIDIA A2 Tensor Core zapewnia wnioskowanie
na poziomie podstawowym przy niskim poborze mocy, niewielkich
rozmiarach i wysokiej wydajnosci dla NVIDIA Al na brzegu sieci.
Bedaca niskoprofilowa karta PCle Gen4 i niska konfigurowalna moc
cieplng (TDP) wynoszaca 40-60 W (W), A2 zapewnia adaptacyjne
przyspieszenie wnioskowania dla kazdego serwera.

Trzecia generacja rdzeni Tensor NVIDIA
Druga generacja rdzeni RT

Wsparcie dla rozproszonych
struktur danych

Sprzetowy Root-of-Trust

Najlepsza wydajnos$¢ sprzetowego

Wszechstronnos¢, niewielkie rozmiary i mata moc A2 przewyzszaja transkodowania

wymagania dotyczace wdrozen brzegowych na duza skale,
umozliwiajac natychmiastowa modernizacje istniejacych
podstawowych serweréw procesorowych w celu obstugi
wnioskowania. Serwery przyspieszane procesorami graficznymi
A2 zapewniaja wyzsza wydajno$¢ w pordéwnaniu z procesorami
CPU i wydajniejsze wdrozenia inteligentnej analizy wideo (IVA] niz
poprzednie generacje procesorow graficznych

- awszystko to w przystepnej cenie.

Systemy z certyfikatem NVIDIA™ wyposazone w procesory graficzne
A2isztucznainteligencje NVIDIA, w tym silnik wnioskowania NVIDIA
Triton™, zapewniaja przetomowa wydajno$¢é na brzegu, w centrum
danych i w chmurze.

Zapewniaja, ze aplikacje obstugujace sztuczna inteligencje beda
wdrazane z mniejsza liczba serwerdéw i mniejszym poborem pradu,
co skutkuje tatwiejszymi implementacjami, szybszym wgladem w
wyniki i znacznie nizszymi kosztami wejsciowymi i operacyjnymi.

Do 20x wydajniejsze osiagi wnioskowania

Whioskowanie Al jest wdrazane, aby uczyni¢ zycie konsumentow
wygodniejszym dzieki doswiadczeniom w czasie rzeczywistym

i umozliwia im uzyskanie wgladu w biliony czujnikéw i kamer
brzegowych. W poréwnaniu z serwerami wyposazonymi wytacznie
w procesor, serwery zbudowane z procesorem graficznym NVIDIA
A2 Tensor Core oferuja do 20 razy wieksza wydajnosé, umozliwiajac
natychmiastowa modernizacje dowolnego serwera pod katem
obstugi nowoczesnych technologii sztucznej inteligencji.

Wizja komputerowa (EfficientDet-DO)

NVIDIA A2
CPU X

0X 2X 4X 6X 8X 10X

Przyspieszenie wnioskowania

Poréwnanie jednego procesora graficznego NVIDIA A2 Tensor Core
2 dwugniazdowym procesorem Xeon Gold 6330N

Przetwarzanie jezyka naturalnego (BERT-Large)

NVIDIA A2
CPU 1X

0X 2X 4X 6X 8X

Przyspieszenie wnioskowania

Poréwnanie jednego procesora graficznego NVIDIA A2 Tensor Core
2 dwugniazdowym procesorem Xeon Gold 6330N

Konwersja tekstu na mowe (Tacotron2 + Waveglow)

NVIDIA A2
CPU 1X
0X 5X 10X 15X 20X 25X

Przyspieszenie wnioskowania

Poréwnanie jednego procesora graficznego NVIDIA A2 Tensor Core
2 dwugniazdowym procesorem Xeon Gold 6330N



Wyzsza wydajnosc¢ IVA dla inteligencji brzegowej

Serwery wyposazone w A2 oferuja do 1,3 razy wieksza wydajnos$¢ w inteligentnych
zastosowaniach brzegowych, w tym w inteligentnych miastach, produkgji i handlu
detalicznym. Obstugujace obciazenia IVA zapewniaja bardziej wydajne wdrozenia,
oferujac nawet 1,6 razy lepsza wydajno$¢ w stosunku do ceny i o dziesie¢ procent
lepsza efektywnos$¢ energetyczna w poréwnaniu z poprzednimi generacjami
procesordow graficznych.

Wydajnos¢ IVA (znormalizowana)

NVIDIA T4 NVIDIA A2

Wzgledna wydajnos¢ [strumienie wideo 1080p30)

ShuffleNet v2 MobileNet v2

NVIDIA A2 zapewnia przetomowa technologie NVIDIA Ampere - Innowacje w architekturze

Rdzenie Tensorowe trzeciej generacji
w A2 obstuguja matematyke na liczbach
catkowitych az do INT4 i matema-

A2 zawiera dedykowane rdzenie
RT do $ledzenia promieni, ktore

z przetomowa szybkoscia.

umozliwiaja przetomowe technologie

tyke zmiennoprzecinkowa do FP32,
zapewniajac wysoka wydajnos¢ uczenia
i wnioskowania Al. Architektura NVIDIA
Ampere obstuguje takze funkcje TF32

i automatycznej mieszanej precyzji
(AMP] firmy NVIDIA.

Zapewnienie bezpieczenstwa wdro-
zen brzegowych i punktéw konco-
wych ma kluczowe znaczenie dla
operacji biznesowych przedsiebior-
stwa. A2 oferuje bezpieczny rozruch
dzieki uwierzytelnianiu zaufanego
kodu i wzmocnionym zabezpiecze-
niom przed wycofywaniem w celu
ochrony przed atakami ztosliwego
oprogramowania.

Z nawet dwukrotnie wieksza prze-
pustowoscia w porownaniu

z poprzednia generacja i mozliwoscia
jednoczesnego $ledzenia promieni

z mozliwos$cia cieniowania lub usu-
wania szumow.

Wyktadniczy rozwéj aplikacji wideo
wymaga skalowalnej wydajnosci

w czasie rzeczywistym, co wymaga
najnowszych mozliwosci sprzeto-
wego kodowania i dekodowania.
Procesory graficzne A2 wykorzystuja
dedykowany sprzet do petnego przy-
spieszenia dekodowania i kodowa-
nia wideo dla najpopularniejszych
kodekow, w tym dekodowania H.265,
H.264, VP9 i AV1.

Kompletne portfolio

NVIDIA dostarcza liste z petna gama serweroéw certyfikowanych dla swoich rozwiazan, w tym wyposazonych w procesory graficzne
Ampere Tensor Core jako silnik wnioskowania napedzajacy sztuczna inteligencje NVIDIA. Procesory graficzne NVIDIA A2 Tensor
Core rozszerzaja o wnioskowanie na poziomie podstawowym w niskoprofilowej obudowie do portfolio Al NVIDIA, ktdre obejmuje juz
procesory graficzne A100 i A30 Tensor Core. A100 charakteryzuje sie najwyzsza wydajnoscia wnioskowania w kazdej skali, a A30
zapewnia optymalna wydajno$¢ wnioskowania dla gtéwnych serwerdw. Procesory graficzne NVIDIA A2, NVIDIA A30 i NVIDIA A100

Tensor Core zapewniaja wiodaca wydajnos$¢ wnioskowania na brzegu, w centrach danych i w chmurze.

Zoptymalizowane oprogramowanie i ustugi dla przedsiebiorstw

NVIDIA Al Enterprise, kompleksowy pakiet oprogramowania do sztucznej inteligencji i analizy danych, natywnie dziatajacy w chmurze,
posiada certyfikat do dziatania na platformie NVIDIA A2 w infrastrukturze wirtualnej opartej na hypervisorze z VMware vSphere.

Umozliwia to zarzadzanie i skalowanie obciazen Al i wnioskowania w srodowisku chmury hybrydowe;j.



Specyfikacja

Catkowite zuzycie energii 60 W domyslnie

Rozwiazanie termiczne

Mechaniczny format
obudowy

Taktowanie GPU

VBIOS

Interfejs PCl Express

Stany wydajnosci
Zero Power
Gotowos¢ NEBS:
Waga

60 W maksymalnie
40 W minimalnie

Pasywne

HHHL-SS (niski profil, potowa dtugosci,
jednoslotowy)
Bazowe: 1440 MHz

Maksymalne
przyspieszenie: 1770 MHz

Rozmiar pamieci EEPROM: 16 Mbit
UEFI: Obstugiwane

Fizyczne 8 linii PCle

PCle Gen4 x8, x4; Gen3 x8

Obstugiwane odwracanie linii i polaryzacji
PO, P8

Nie obstugiwane

Obstugiwana

Ptyta: 260 g (bez wspornika)

Wspornik (petny profil) z wkretami: 14 g
Wspornik (niski profil) z wkretami: 9 g

Taktowanie pamieci
Typ pamieci
Rozmiar pamieci

Szerokosc¢ magistrali
pamieci

Maksymalna
przepustowos¢ pamieci

6251 MHz
GDDRé6

16 GB
128 bits

200 GB/sec

Obstuga SR-I0V

Adres BAR
(fizyczna funkcja)

Adres BAR
(funkcja wirtualna)

Przerwania
sygnalizowane poprzez
wiadomos¢ (MSI)

Przekazywanie ARI

Petnowymiarowy wspornik A

Niskoprofilowy wspornik

Obstugiwane: 16 VF (funkcji wirtualnych)
BARO: 16 MiB'
BAR1: 16 GiB'
BAR3: 32 MiB'

BARO: 4 MiB (256 KiB na VF)'
BAR1: 32 GiB, 64-bit (2 GiB na VF)'

BAR3: 512 MiB, 64-bit (32 MiB na VF)'

MSI-X: Obstugiwane
MSI: Nieobstugiwane

Obstugiwane

104.86
< g0y ———>]

Wsparcie sterownika

Uruchamianie
zabezpieczen

Firmware CEC

Wsparcie dla NVIDIA®
CUDA®

Wsparcie
oprogramowania
Virtual GPU

Program Systemow
Certyfikowanych przez
NVIDIA

Kod klasy PCI
Kod podklasy PCI
Wsparcie ECC

SMBus (adres 8-bitowy)

Bezposredni dostep do
SMBus

R470.82 lub nowszy

Obstugiwane

v6.07 lub nowszy (dla kart z obstuga CEC)
CUDA 11.1 lub nowsze

Obstuguje vGPU 14.0 lub nowsze

NVIDIA-Certified Systems™ w wers;ji 2.5 lub
nowszy

0x03 - Kontroler wyswietlacza
0x02 - Kontroler 3D

Wtaczone (domyslnie); mozna wytaczy¢ za
pomoca oprogramowania

0x9E (zapis), 0x9F (odczyt)
Obstugiwany

Interfejs SMBPBI ([SMBus Obstugiwany

Post-Box Interface)

Uwaga:

"Notacja KiB, MiB i GiB podkresla “potege dwdéch” tych wartosci.

Zatem,

* 256 KiB = 256 x 1024
* 16 MiB = 16 x 10242
® 64 GiB = 64 x 10243

Temperatura pracy
otoczenia

Temperatura
pracy otoczenia
(krétkoterminowa)’

Temperatura
przechowywania

Wilgotnos¢ robocza
(krétkoterminowa)!

Wilgotnosc robocza

Wilgotnos¢
przechowywania

Sredni czas miedzy
awariami (MTBF)

Notatki:

0°Cdob50°C

-5°Cdob55°C

-40°Cdo75°C

5% do 93% wilgotnosci wzglednej

5% do 85% wilgotnosci wzglednej

5% do 95% wilgotnosci wzglednej

Nieuregulowane $rodowisko:2 2 502 369
godzin w temperaturze 35 °C
Kontrolowane $rodowisko:® 3 270 359
godzin w temperaturze 35 °C

Specyfikacje w tej tabeli dotycza wysokosci do 6000 stép.

' Okres nie dtuzszy niz 96 godzin ciagtych, nie wiecej niz 15 dni w roku.

2 Pewne obciazenie $rodowiskowe z ograniczona konserwacja (GF35).

3 Brak obciazenia srodowiskowego z optymalna eksploatacja i konserwacja (GB35).

<« 68.90 — >

55.65

>l
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<
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Inteligentne miasta

Procesor graficzny NVIDIA A2 odgrywa kluczowa role w zastosowaniach
inteligentnych miast, zapewniajac solidna moc obliczeniowa niezbedna do
przetwarzania i analiz danych w czasie rzeczywistym. Ten kompaktowy, ale wydajny
procesor graficzny jest dostosowany do obliczen brzegowych, umozliwiajac
efektywne wdrozenie w roéznorodnych s$rodowiskach miejskich. Niski pobdr
mocy i wysoka wydajno$¢ sprawiaja, ze idealnie nadaje sie do zadan takich jak
zarzadzanie ruchem, gdzie moze przetwarzac ogromne ilosci danych wideo zkamer
monitorujacych w celu optymalizacji przeptywu ruchu i zmniejszenia zatoréw.
Dodatkowo A2 moze zwiekszy¢ bezpieczenstwo publiczne poprzez rozpoznawanie
twarzy w czasie rzeczywistym i wykrywanie anomalii, zapewniajac szybka reakcje
na potencjalne zagrozenia. Jego zastosowanie w systemach monitorowania
srodowiska pozwala réowniez na analize jakosci powietrza i poziomu hatasu,
przyczyniajac sie do zdrowszych warunkéw zycia w miastach. Ogélnie rzecz biorac,
NVIDIA A2 przyspiesza wdrazanie inteligentnej infrastruktury, napedzajac ewolucje
inteligentniejszych i bardziej responsywnych miast.

Handel detaliczny

Procesor graficzny NVIDIA A2 odgrywa kluczowa role w rewolucjonizowaniu
aplikacji detalicznych poprzez ulepszanie funkcjonalnosci opartych na sztucznej
inteligencji, takich jak wizja komputerowa, analiza klientow i zarzadzanie zapasami.
Dzieki zaawansowanym funkcjom sztucznej inteligencji A2 moze zapewniac
analize wideo w czasie rzeczywistym na potrzeby nadzoru w sklepie, umozliwiajac
skuteczniejsze zapobieganie stratom i analize zachowan klientow. Sprzedawcy
detaliczni moga wykorzysta¢ te technologie do personalizacji doswiadczen
zakupowych poprzez dynamiczne oznakowanie cyfrowe i promocje dostosowane
do danych demograficznych i wzorcow zachowan kupujacych. Dodatkowo, solidna
moc obliczeniowa A2 utatwia automatyzacje $ledzenia zapasow i zarzadzania
nimi, zapewniajac optymalny poziom zapaséw i zmniejszajac prawdopodobienstwo
wyczerpania zapasow lub sytuacji nadmiernych zapaséw. Integrujac procesory
graficzne NVIDIA A2, sprzedawcy detaliczni moga osiagna¢ znaczna poprawe
wydajnosci operacyjnej, zadowolenia klientéw i ogélnej wydajnosci biznesowe;j.



Produkcja

NVIDIA A2, czes¢ linii zaawansowanych procesoréw graficznych NVIDIA, w coraz
wiekszym stopniu staje sie kamieniem wegielnym w zastosowaniach produkcyjnych,
wykorzystujac swoje potezne mozliwosci sztucznej inteligencji i uczenia
maszynowego w celu zwiekszenia wydajnosci i precyzji. W zautomatyzowanych
systemach kontroli jakosci solidna moc obliczeniowa A2 umozliwia analize obrazéw
produktéw w czasie rzeczywistym, identyfikacje defektéw z duza doktadnoscia
i zapewnienie statych standardéw jakosci. Co wiecej, w ramach konserwacji
predykcyjnej A2 przetwarza ogromne ilosci danych z czujnikéw, aby przewidzieé
awarie sprzetu, zanim one wystapia, redukujac przestoje i koszty konserwacji.
Jego zastosowanie w systemach zrobotyzowanych zwieksza automatyzacje,
gdzie zdolnos$¢ procesora graficznego do przetwarzania ztozonych algorytmoéw
i wykonywania zadan gtebokiego uczenia sie pozwala robotom wykonywaé
skomplikowane procesy produkcyjne z precyzja i szybkoscia. Integrujac karte
NVIDIA A2 z procesami produkcyjnymi, firmy moga osiagna¢ znaczny postep
w zakresie produktywnosci, zapewnienia jakosci i wydajnosci operacyjne;.

Whnioskowanie na krawedzi (Edge Inference)

Procesor graficzny NVidia A2 jest idealnym rozwiazaniem do zastosowan zwiazanych
z wnioskowaniem brzegowym ze wzgledu na réwnowage pomiedzy wydajnoscia
energetyczna i wydajnoscia. Zaprojektowany specjalnie do obcigzen Al, A2 jest
wyposazony w architekture Ampere, zawierajaca zaawansowane rdzenie tensorowe,
ktore przyspieszaja gtebokie uczenie sie i zadania Al. Kompaktowa obudowa i niskie
zuzycie energii sprawiaja, ze nadaje sie dowdrozeniaw srodowiskach brzegowych, gdzie
kluczowa jest przestrzen i efektywnos$¢ energetyczna. A2 umozliwia przetwarzanie
w czasie rzeczywistym duzych ilosci danych blisko zrddta, redukujac opdznienia
i wykorzystanie przepustowosci w poréwnaniu z wnioskowaniem opartym na chmurze.
Dzieki temu idealnie nadaje sie do zastosowan takich jak pojazdy autonomiczne,
inteligentne miasta i przemystowy Internet Rzeczy, gdzie niezbedne jest szybkie
podejmowanie decyzji i analityka w czasie rzeczywistym. Dodatkowo A2 obstuguje
szeroka game frameworkéw i narzedzi Al, upraszczajac integracje i wdrazanie modeli
Al na krawedzi.

Dowiedz sie wiecej

Aby dowiedzie¢ sie wiecej o procesorze graficznym NVIDIA A2 Tensor Core,
odwiedz strone nvidia.com/a2.

© 2021 NVIDIA Corporation. All rights reserved. NVIDIA, the NVIDIA logo, Triton, NVIDIA-Certified Systems,
and NGC are trademarks and/or registered trademarks of NVIDIA Corporation in the U.S. and other countries.
All other trademarks and copyrights are the property of their respective owners. NOV21

SYSTEMY Z CERTYFIKATEM NVIDIA

Systemy z certyfikatem NVIDIA z
NVIDIA A2 tacza przyspieszenie
obliczeniowe i szybka, bezpieczna
sie¢ z systemami wiodacych
partneréw NVIDIA w konfiguracjach
sprawdzonych pod katem optymalnej
wydajnosci, niezawodnosci i skali.
Dzieki systemom z certyfikatem
NVIDIA przedsiebiorstwa moga
$miato wybieraé rozwiazania
sprzetowe zoptymalizowane pod
katem wydajnosci, aby obstugiwaé
przyspieszone obciazenia obliczeniowe
— od komputeréw stacjonarnych,
przez centra danych, az po urzadzenia
brzegowe.
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