NIEBYWALA JAKOSC UZYTKOWANIA
| GESTOSC DLA VDI BOGATEGO W
GRAFIKE

NVIDIA A16, zbudowany na architekturze NVIDIA Ampere, w potaczeniu z
oprogramowaniem NVIDIA wirtualnego GPU (vGPU), podnosi poprzeczke
w zakresie jakosci uzytkowania dla bogatej w grafike infrastruktury
wirtualnych pulpitéow (VDI). W miare jak coraz wiecej organizacji przechodzi
na zdalna prace jako strategie dtugoterminowa, A16 z oprogramowaniem
NVIDIA Virtual PC (vPC) lub Virtual Applications (vApps) umozliwia
pracownikom wiedzy w kazdej branzy maksymalizacje wydajnosci z
osiagami niemal identycznymi z natywnym komputerem PC. NVIDIA

A16 zapewnia do 2 razy wieksza gestosc uzytkownikow w poréwnaniu

do poprzedniej generacji M10, co zmniejsza ilo$¢ potrzebnych zasobdow
sprzetowych i obniza catkowity koszt posiadania (TCO).

W potaczeniu z oprogramowaniem NVIDIA RTX Virtual Workstation (VWS],
A16 umozliwia przystepne cenowo wstepne wirtualne stacje robocze idealne
do obstugi obciazen takich jak projektowanie wspomagane komputerowo
(CAD). A16 wyrédznia sie unikalnym projektem ptyty z czterema GPU, co
umozliwia przydzielanie mieszanych rozmiaroéw profili uzytkownikoéw, dzieki
czemu dziat IT moze obstugiwac lekkie obciazenia wirtualnych komputeréw
PC, a takze uzytkownikdw o wiekszych wymaganiach dotyczacych pamieci i
grafiki. Obstugiwane jest réwniez mieszanie typdw uzytkownikéw na jednej
ptycie, co umozliwia przydzielanie wirtualnych komputerdw, wirtualnych
stacji roboczych, a nawet wirtualizowanej mocy obliczeniowej na jednej
ptycie.

WYBITNA WYDAJNOSC STRUMIENIOWANIA
MEDIOW

NVIDIA A16 oferuje najwieksza liczbe enkoderéw i dekoderdow wideo, z
czterema enkoderami sprzetowymi (NVENC) i oémioma jednostkami
dekoderskimi (NVDEC) na jednej ptycie A16. To zapewnia najlepsza
wydajnos¢ kodowania, dekodowania i transkodowania, co przektada sie na
maksymalna liczbe strumieni wideo na ptycie A16 w atrakcyjnej cenie w
poréwnaniu do alternatywnych ofert.
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Specyfikacja

SPECYFIKACJE PRODUKTU

Catkowite zuzycie energii 250 W domyslnie

250 W maksymalnie
235 W MaxQ (maksymalna wydajnos¢ na W)
195 W minimalnie

Rozwiazanie termiczne

Pasywne

Mechaniczny format
obudowy

Petny profil, petna dtugos¢ (FHFL) 10,57,
dwuslotowy

Taktowanie GPU

Bazowe: 1312 MHz
Boost: 1755 MHz

VBIOS

Rozmiar pamieci EEPROM: 8 Mbit
UEFI: Obstugiwane

Interfejs PCl Express

Fizyczne 16 linii PCle
Obstugiwane PCle Gen4 x16 lub Gen3 x16

Obstugiwane odwracanie linii i polaryzacji

Zero Power

Nie obstugiwane

Waga

Ptyta: 1088 g (bezwspornika i przedtuzaczy)
Wspornik zwkretami: 20 g

Dtugi przedtuzacz offsetowy: 64 g

Prosty przedtuzacz: 39 g

SPECYFIKACJE PAMIECI

Taktowanie pamieci 6.25 GHz

Typ pamieci GDDRé6

Rozmiar pamieci 64 GB (16 GB na GPU)
Szerokos¢ magistrali 128 bits

pamieci

Maksymalna Do 4x 200 GB/s

przepustowosc¢ pamieci

SPECYFIKACJE OPROGRAMOWANIA

Obstuga SR-10V

Obstugiwane: 16 VF (funkcji wirtualnych)

Adres BAR
(fizyczna funkcja)

BARO: 16 MiB'
BAR1: 16 GiB'
BAR3: 32 MiB'

Adres BAR
(funkcja wirtualna)

BARO: 4 MiB (256 KiB na VF)'
BAR1: 32 GiB, 64-bit (2 GiB na VF)'
BAR3: 512 MiB, 64-bit (32 MiB na VF)'

Przerwania
sygnalizowane poprzez
wiadomos¢ (MSI)

MSI-X: Obstugiwane
MSI: Nieobstugiwane

Przekazywanie ARI

Obstugiwane

Wsparcie sterownika

R470 lub nowszy

Uruchamianie
zabezpieczen

Obstugiwane

Ptytka z czterema GPU

Firmware CEC

v4.01 lub nowszy (dla kart z obstuga CEC)

Wsparcie dla NVIDIA®
CUDA®

CUDA 11.1 lub nowsze

Wsparcie
oprogramowania
Virtual GPU

Obstuguje vGPU 13.0 lub nowszy

Obstuguje NVIDIAVPC, vApps, NVIDIA
RTX™VvWS, vCS

NVIDIA® NGC-Ready™
test suite

Certyfikacja NGC-Next 2.x lub nowsza

Kod klasy PCI

0x03 - Kontroler wyswietlacza

Kod podklasy PCI

0x02 - Kontroler 3D

Wsparcie ECC

Wtaczone (domyslnie); mozna wytaczy¢ za
pomoca oprogramowania

SMBus (adres 8-bitowy)

GPU1: 0x9E (zapis), 0x9F (odczyt)
GPU2: 0x9C (zapis), 0x9D (odczyt)
GPUS3: 0x9A (zapis), 0x9B (odczyt)
GPU4: 0x98 (zapis), 0x99 (odczyt)

Zarezerwowane adresy
o

CEC1: OxAA (zapis)
CEC2: 0xAC (zapis)

Bezposredni dostep do
SMBus

Obstugiwany

Interfejs SMBPBI ([SMBus Obstugiwany

Post-Box Interface)

Uwaga:

Notacja KiB, MiB i GiB podkresla ..potege dwojki” wartosci. Zatem,

® 256 KiB = 256 x 1024
* 16 MiB = 16 x 10242
® 64 GiB = 64 x 1024°

SRODOWISKOWE | NIEZAWODNOSCIOWE SPECYFIKACJE

Temperatura pracy 0°Cdob0°C
otoczenia
Temperatura -5°Cdob5°C

pracy otoczenia
(krotkoterminowa)!

Temperatura
przechowywania

-40°Cdo75°C

Wilgotnos¢ robocza
(krotkoterminowa)!

5% do 93% wilgotnosci wzglednej

Wilgotnosc robocza

5% do 85% wilgotnosci wzglednej

Wilgotnos¢
przechowywania

5% do 95% wilgotnosci wzglednej

S$redni czas miedzy
awariami (MTBF)

Nieuregulowane $rodowisko:22 502 369
godzin w temperaturze 35 °C

Kontrolowane $rodowisko:3 3 270 359
godzin w temperaturze 35 °C

Notatki:

Specyfikacje w tej tabeli dotycza wysokosci do 6000 stép.

' Okres nie dtuzszy niz 96 godzin ciagtych, nie wiecej niz 15 dni w roku.

2 Pewne obciazenie Srodowiskowe z ograniczona konserwacja (GF35).

3 Brak obciazenia srodowiskowego z optymalna eksploatacja i konserwacja (GB35).

GPU1

GPUO GPU2

GPU3
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Obciazenia zwiazane z grafika i wizualizacja

Procesor graficzny NVIDIA A10
zaprojektowany  specjalnie  do  obciazen  graficznych
i wizualizacyjnych. Wykorzystujac architekture Ampere,
taczy w sobie mozliwosci obliczeniowe o wysokiej wydajnosci
z zaawansowanymi funkcjami graficznymi, dzieki czemu
idealnie nadaje sie do zadan takich jak renderowanie 3D,
projektowanie wspomagane komputerowo (CAD) i aplikacje
rzeczywistosci wirtualnej (VR]. A10 obstuguje technologie RTX
firmy NVIDIA, ktéra umozliwia $ledzenie promieni w czasie
rzeczywistym i grafike wzmocniona sztuczna inteligencja,
zapewniajac oszatamiajaco realistyczny obraz i przyspieszone
czasy renderowania. Dzieki znacznej przepustowosci pamieci
i rdzeniom CUDA, A10 zapewnia ptynne i wydajne przetwarzanie
ztozonych zbiorow danych i skomplikowanych wizualizacji.
Dodatkowo jego kompatybilno$¢ z pakietem profesjonalnych
narzedzi i sterownikéw oprogramowania NVIDIA zapewnia
bezproblemowa integracje z istniejacymi przeptywami pracy,
co czyni go doskonatym wyborem dla profesjonalistéw w takich
dziedzinach, jak architektura, media i rozrywka oraz wizualizacja
naukowa.

to potezny akcelerator

Virtual Desktop Infrastructure (VDI)

Procesor graficzny NVIDIA A16 zostat specjalnie zaprojektowany
w celu usprawnienia wdrozen infrastruktury wirtualnych
pulpitow (VDI), zapewniajac niezrownana wydajnos¢ i
efektywnos¢ w zdalnych Srodowiskach pracy. Wykorzystujac
potezna architekture Ampere, A16 oferuje duza liczbe rdzeni
CUDA i znaczna przepustowos¢ pamieci, dzieki czemu moze
obstugiwac wiele wirtualnych pulpitow o wysokiej rozdzielczosci
jednoczesnie, zapewniajac ptynne i responsywne doswiadczenia
uzytkownika. Zaawansowany koder NVENC zapewnia wydajna
kompresje wideo, redukujac opoznienia i wymagania dotyczace
przepustowosci, zachowujac jednoczesnie doskonata jakos¢
obrazu. A16 wykorzystuje takze najnowoczesniejsza technologie
wirtualizacji firmy NVIDIA, umozliwiajaca podzielenie go na
wiele wirtualnych procesoréw graficznych, optymalizujac w
ten sposob wykorzystanie zasobéw i zapewniajac dostosowana
wydajnos¢ dla szerokiego zakresu aplikacji i obciazen. To
sprawia, ze A16 jest idealnym rozwiazaniem dla przedsiebiorstw,
ktére chca wspiera¢ rozproszona site robocza za pomoca
bezpiecznych, wydajnych wirtualnych pulpitow, ktére poradza
sobie z wymagajacymi zadaniami, od codziennych aplikacji
biurowych po oprogramowanie do projektowania wymagajace
intensywnego przetwarzania grafiki. Integracja z ekosystemem
oprogramowania NVIDIA, w tym NVIDIA GRID i VMware vSphere,
zapewnia bezproblemowe wdrazanie i zarzadzanie w ramach
istniejacej infrastruktury IT, czyniac NVIDIA A16 kamieniem
wegielnym nowoczesnych rozwiazan VDI.

Analiza wideo i transkodowanie

The NVIDIAA16 GPU is a powerful solution tailored for demanding
video analytics and transcoding applications, leveraging its
advancedAmperearchitecturetodeliverexceptionalperformance
and efficiency. Equipped with a high number of CUDA cores and
Tensor Cores, the A16 accelerates video processing tasks, such
as real-time object detection, facial recognition, and activity
tracking, crucial for applications in surveillance, smart cities,
and content moderation. Its specialized hardware encoders and
decoders ensure efficient handling of multiple high-resolution
video streams simultaneously, minimizing latency and optimizing
bandwidth utilization. For video transcoding, the A16 offers rapid
and high-quality conversion between different formats and
resolutions, maintaining visual fidelity acrossvarious devices and
platforms. The GPU's integration with NVIDIA's comprehensive
software stack, including the Video Codec SDK and DeepStream
SDK, enhances workflow efficiency and simplifies deployment in
video analytics and transcoding environments. These features
make the NVIDIA A1é6 an indispensable tool for enterprises
seeking to enhance efficiency, scalability, and performance in
video processing applications.



Zmodernizuj swoje VDI i zwieksz wydajnos¢ multimedidow strumieniowych
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ZAPROJEKTOWANY DO
PRZYSPIESZONEJ VDI

Optymalizowany

pod katem gestosci
uzytkownikow i w potaczeniu
z oprogramowaniem NVIDIA
vPC, umozliwia dostep

do bogatych w grafike
wirtualnych komputeréw PC
z dowolnego miejsca.

WYBITNE DOSWIADCZENIE
UZYTKOWNIKA

Zapewnia zwiekszona liczbe
klatek na sekunde i nizsze
opdznienie dla uzytkownikow
koncowych w pordéwnaniu

do VDI opartych wytacznie
na CPU, co skutkuje bardziej
responsywnymi aplikacjami

i doswiadczeniem uzytkownika,

ktére jest nieodroznialne od
natywnego komputera PC lub
stacji roboczej.natywnego
komputera PC lub stacji
roboczej.

NAJWYZSZA JAKOSC
WIDEO

Wsparcie dla najnowszych
kodekow, w tym kodowania/
dekodowania H.265, VP9
oraz dekodowania AV1,
zapewniajace najwyzsza
jakos¢ doswiadczen wideo.

PCI EXPRESS GEN 4

Wsparcie dla predkosci
transferu danych PCI Express
Gen 4 z pamieci CPU dla zadan
wymagajacych duzej ilosci
danych.
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PRZYSTEPNE WIRTUALNE
STACJE ROBOCZE

Duza pamie¢ ramki

na uzytkownika dla
podstawowych wirtualnych
stacji roboczych

z oprogramowaniem NVIDIA
RTX VWS, obstugujacych
obciazenia takie jak
projektowanie wspomagane
komputerowo (CAD).

PONAD 2-KROTNA
PRZEPUSTOWOSC
ENKODERA

Ponad dwukrotna
przepustowosé enkodera

w pordwnaniu do poprzedniej
generacji M10, co

zapewnia wysokowydajne
transkodowanie oraz
wydajnosé¢ wielu
uzytkownikow potrzebna

do obstugi wideo w wielu
strumieniach i multimediow.

PODWOJNA GgSToéé
UZYTKOWNIKOW

Zaprojektowane z mysla

o VDI bogatym w grafike,

z obstuga do 64 jednoczesnych
uzytkownikéw na ptyte,

w formacie dwuslotowym.

Zaprojektowane specjalnie dla VDI bogatego w grafike z NVIDIA vPC

Zapewnia najnizszy koszt na uzytkownika wirtualnej stacji roboczej z NVIDIA RTX vWS4

ELASTYCZNE WSPARCIE
DLA ROZNORODNYCH
TYPOW UZYTKOWNIKOW

Unikalny projekt ptyty

z czterema GPU umozliwia
przydzielanie mieszanych
rozmiarow profili
uzytkownikéw i typow
uzytkownikow, takich jak
wirtualne komputery PC

i wirtualne stacje robocze, na
jednej ptycie.

ARCHITEKTURA NVIDIA
AMPERE

Rdzenie CUDA oparte na
architekturze NVIDIA Ampere,
rdzenie RT drugiej generacji
oraz rdzenie Tensor trzeciej
generacji oferuja elastycznos$¢
w hostowaniu wirtualnych
stacji roboczych zasilanych
oprogramowaniem NVIDIA
RTX vWS lub wykorzystaniu
niewykorzystanych zasobow
VDI do uruchamiania
obciazen obliczeniowych z
oprogramowaniem NVIDIA Al
Enterprise.

WYSOKA ROZDZIELCZ0SC
WYSWIETLACZA

Obstuguje wiele monitorow
o wysokiej rozdzielczosci,
co umozliwia maksymalna
wydajnos¢ i fotorealistyczna
jakos$¢ w srodowisku VDI.

Wsparcie dla wszystkich edycji oprogramowania NVIDIA vGPU: NVIDIA vPC, NVIDIA vApps, NVIDIA RTX vWS, NVIDIA Al
Enterprise i NVIDIA vCS

PCl Express Gen 4
Wszechstronne wsparcie dla najnowszych kodekéw: kodowanie/dekodowanie H.265, VP9 oraz dekodowanie AV’

Aby dowiedzie¢ sie wiecej o NVIDIA A16, odwiedz strone www.nvidia.com/a16

"Wtaczona rzadkos$¢ strukturalna

2GPU wspiera interfejs APl DX 12.0, Hardware Feature Level 12 + 1

3Produkt oparty jest na opublikowanej specyfikacji Khronosa i oczekuje sie, ze przejdzie proces testowania zgodnosci
Khronosa, gdy stanie sie dostepny. Aktualny status zgodnosci mozna znalez¢ na stronie www.khronos.org/conformance
“Poréwnanie NVIDIA A16 z wirtualnymi stacjami roboczymi T4, RTX 6000, RTX 8000 i A40.
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