AKCELEROWANA GRAFIKA | WIDEO
Z Al DLA GLOWNYCH SERWEROW
KORPORACYJNYCH

Wzbogacenie aplikacji graficznych
i wideo o potezne Al

GPU NVIDIA A10 Tensor Core w potaczeniu z oprogramowaniem NVIDIA
RTX Virtual Workstation (vWS) dostarcza zaawansowana grafike i wideo
wspierana Al do serweroéw korporacyjnych gtéwnego nurtu, oferujac
rozwiazania, ktérych potrzebuja projektanci, inzynierowie, artysci

i naukowcy, aby sprostac dzisiejszym wyzwaniom. Zbudowany na
najnowszej architekturze NVIDIA Ampere, A10 taczy rdzenie RT drugiej
generacji, rdzenie Tensor trzeciej generacji oraz nowe mikroprocesory
strumieniujace z 24 gigabajtami (GB) pamieci GDDR6 - wszystko w limicie
mocy wynoszacym 150W - zapewniajac wszechstronne grafiki, rendering,
Aliwydajnos$¢ obliczeniowa. Od wirtualnych stacji roboczych dostepnych
w dowolnym miejscu na Swiecie, poprzez wezty renderujace, po centra
danych obstugujace réznorodne obciazenia, A10 jest zbudowany, aby
dostarczac optymalna wydajnos$é w formacie PCle o petnej wysokosci

i dtugosci oraz jednokrotnej szerokosci.

NVIDIA A10 jest wspierany w ramach systemoéw certyfikowanych przez
NVIDIE™, w lokalnym centrum danych, w chmurze i na brzegu sieci. A10
bazuje na bogatym ekosystemie frameworkow Al z katalogu NVIDIA NGC™,
bibliotekach CUDA-X™, ponad 2,3 milionach deweloperdw oraz ponad 1800
aplikacjach zoptymalizowanych pod GPU, aby pomodc przedsiebiorstwom
w rozwiazywaniu najwazniejszych wyzwan zwiazanych z ich dziatalnoscia.

NVIDIA vCS zapewnia wydajnosé

SPECviewperf 2020 poréwnywalna z bare metal
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Przyspieszenie w stosunku do T4

Przyspieszenie w stosunku do T4

o

o

ResNet-50

BERT-Large
v1.5 Inference

T4 A10 Inference

FP32

TF32 Tensor Core
BFLOAT16 Tensor Core
FP16 Tensor Core
INT8 Tensor Core

INT4 Tensor Core

RT Cores

Encode / Decode

Pamiec¢ GPU
Przepustowos¢
pamieci GPU
tacznosé

Ksztatt obudowy
Maksymalna moc TDP
Wsparcie

oprogramowania
vGPU

Bezpieczne i mierzone
uruchamianie dzieki
sprzetowemu

Root of Trust

Gotowy NEBS

Ztacze zasilania

*z rzadkoécia

31.2TF

62.5TF | 125 TF*

125 TF | 250 TF*

125 TF | 250 TF*

250 TOPS | 500 TOPS*
500 TOPS | 1000 TOPS*
72

1 encoder

2 decoders

(+AV1 decode)

24 GB GDDRé

600 GB/s

PCle Gen4: 64 GB/s
1-slot FHFL
150W

NVIDIA vPC/vApps,
NVIDIA RTX™ VWS,
NVIDIA Virtual Compute
Server (vCS)

TAK

Poziom 3
PEX 8-pin



Specyfikacja

SPECYFIKACJE PRODUKTU
Catkowite zuzycie energii 150 W

Rozwiazanie termiczne Pasywne

Mechaniczny format Petny profil, petna dtugo$¢ (FHFL) 10,5,

obudowy jednoslotowy
Identyfikatory urzadzen Identyfikator urzadzenia: 0x2236
PCI Identyfikator dostawcy: 0x10DE

Identyfikator poddostawcy: 0x10DE
Identyfikator podsystemu: 0x1482

Taktowanie GPU Base: 885 MHz

Boost: 1695 MHz

Stany wydajnosci PO, P8

VBIOS Rozmiar pamieci EEPROM: 8 Mbit
UEFI: Obstugiwane

Interfejs PCl Express PCl Express 4.0 x16, x8; PCle 3.0 x16

Obstugiwane odwracanie linii i polaryzacji

Stany wydajnosci PO, P8

Brak mocy (Zero Power) Nie obstugiwane

Gotowos¢ NEBS: Obstugiwana

Ztacza zasilania Jedno dodatkowe ztacze zasilania PCle
8-pin

Waga Ptyta: 550 g (bez wspornika i przedtuzaczy)

Wspornik zwkretami: 12 g
Dtugi przedtuzacz offsetowy: 64 g
Prosty przedtuzacz: 39 g

SPECYFIKACJE PAMIECI

Taktowanie pamieci 6251 MHz
Typ pamieci GDDRé6
Rozmiar pamieci 24 GB
Szerokosc¢ magistrali 384 bits
pamieci

Maksymalna Do 600 GB/s

przepustowosc¢ pamieci

SPECYFIKACJE OPROGRAMOWANIA

Obstuga SR-10V Obstugiwane: 32 VF (funkcji wirtualnych)

Uruchamianie
zabezpieczen

Obstugiwane

Firmware CEC v5.01 lub nowszy (dla kart z obstuga CEC)

Wsparcie dla NVIDIA® CUDA 11.2 lub nowsze

CUDA®

Wsparcie Obstuguje vGPU 12.x lub nowsze:
oprogramowania  NVIDIA RTX Virtual Workstation (vWS)
Virtual GPU

* NVIDIA Virtual PC (vPC)/Virtual
Applications (vApps)

* NVIDIA Al Enterprise
 NVIDIA Virtual Compute Server (vCS)

NVIDIA® NGC-ReadyTM  Certyfikacja NGC-Next 2.x lub nowsza
Test Suite

Kod klasy PCI 0x03 - Kontroler wyswietlacza

Kod podklasy PCI 0x02 - Kontroler 3D

Zdolnosc¢ podstawowego Nie obstugiwane
urzadzenia rozruchowego

Wsparcie ECC Wtaczone (domyslnie); mozna wytaczy¢ za

pomoca oprogramowania

SMBus (adres 8-bitowy) 0x9E (zapis), 0x9F (odczyt)

Zarezerwowane adresy 0xAA, 0xAC
12C

Bezposrednidostepdo  Obstugiwany
SMBus

Interfejs SMBPBI ([SMBus Obstugiwany
Post-Box Interface)

Uwaga:

Notacja KiB, MiB i GiB podkresla “potege dwdch” tych wartosci.
Zatem,

® 256 KiB = 256 x 1024

* 16 MiB = 16 x 10242

* 64 GiB = 64 x 10243

SRODOWISKOWE | NIEZAWODNOSCIOWE SPECYFIKACJE

Temperatura pracy 0°Cdob0°C
otoczenia
Temperatura -5°Cdob5°C

pracy otoczenia
(krétkoterminowa)!

Temperatura -40°Cdo75°C

przechowywania

Adres BAR BARO: 16 MiB'
[fizyczna funkcja) BAR1: 32 GiB'
BAR3: 32 MiB'

Adres BAR
(funkcja wirtualna)

BARO: 8 MiB (256 KiB na VF)'
BAR1: 64 GiB, 64-bit (2 GiB na VF)'

BAR3: 1 GiB, 64-bit (32 MiB na VF)'

Wieloinstancyjny GPU
(MIG)

Nie obstugiwane

Przekazywanie ARI Obstugiwana

Wsparcie sterownika Linux: R460.21 lub nowszy

Windows: R460.57 lub nowszy

|

111.15

[ €—— 104.86

€& 268.60 - dtugos¢ produktu z wspornikiem /0 ————————
267.70 - dtugos¢ produktu bez wspornika I/0 ———————>|

Wilgotnosc robocza
(krotkoterminowa)!

5% do 93% wilgotnosci wzglednej

Wilgotnos¢ robocza 5% do 85% wilgotnosci wzgledne;j

Wilgotnos¢
przechowywania

5% do 95% wilgotnosci wzglednej

Sredni czas miedzy
awariami (MTBF)

Nieuregulowane $rodowisko:2 2 502 369
godzin w temperaturze 35 °C
Kontrolowane $rodowisko:3 3 270 359
godzin w temperaturze 35 °C

Notatki:

Specyfikacje w tej tabeli dotycza wysokosci do 6000 stop.

" Okres nie dtuzszy niz 96 godzin ciagtych, nie wiecej niz 15 dni w roku.

2 Pewne obciazenie $rodowiskowe z ograniczona konserwacja (GF35).

3 Brak obciazenia $rodowiskowego z optymalna eksploatacja i konserwacja (GB35).

ﬁno.o" REF
¥

'_
—>»| [«— 3.55 REF

L— 59.05 —»€—— 81.88 REF —

€— 19.50 REF

13.25 —»
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Obciazenia zwiazane z grafika i wizualizacja

Procesor graficzny NVIDIA A10 to
zaprojektowany  specjalnie  do  obciazen  graficznych
i wizualizacyjnych. Wykorzystujac architekture Ampere,
taczy w sobie mozliwosci obliczeniowe o wysokiej wydajnosci
z zaawansowanymi funkcjami graficznymi, dzieki czemu
idealnie nadaje sie do zadan takich jak renderowanie 3D,
projektowanie wspomagane komputerowo (CAD) i aplikacje
rzeczywistosci wirtualnej (VR]. A10 obstuguje technologie RTX
firmy NVIDIA, ktéra umozliwia $ledzenie promieni w czasie
rzeczywistym i grafike wzmocniona sztuczna inteligencja,
zapewniajac oszatamiajaco realistyczny obraz i przyspieszone
czasy renderowania. Dzieki znacznej przepustowosci pamieci
i rdzeniom CUDA, A10 zapewnia ptynne i wydajne przetwarzanie
ztozonych zbiorow danych i skomplikowanych wizualizacji.
Dodatkowo jego kompatybilno$¢ z pakietem profesjonalnych
narzedzi i sterownikéw oprogramowania NVIDIA zapewnia
bezproblemowa integracje z istniejacymi przeptywami pracy,
co czyni go doskonatym wyborem dla profesjonalistéw w takich
dziedzinach, jak architektura, media i rozrywka oraz wizualizacja
naukowa.

potezny akcelerator

Whioskowanie Al

Procesor graficzny NVIDIA A10 zmienia zasady gry w zakresie
wnioskowania Al, oferujac wyjatkowa wydajnosc¢ i efektywnosé
przy wdrazaniu modeli Al w $rodowiskach produkcyjnych.
Zbudowany w oparciu o zaawansowana architekture
Ampere, charakteryzuje sie duza gestoscia rdzeni CUDA
i rdzeni Tensor nowej generacji, zaprojektowanych specjalnie
w celu przyspieszenia zadan Al, takich jak wnioskowanie
w sieci neuronowej. Dzieki temu A10 moze zapewni¢ wysoka
przepustowos$c i niskie opdznienia, co jest kluczowe dla aplikacji
Al dziatajacych w czasie rzeczywistym, takich jak rozpoznawanie
obrazu i mowy, systemy autonomiczne i silniki rekomendacji.
Jego mozliwosci obliczeniowe o mieszanej precyzji pozwalaja
zrownowazy¢ doktadnos¢ i wydajnosc, dzieki czemu modele
Al sa szybsze i wydajniejsze bez utraty precyzji. Ponadto A10
bezproblemowo integruje sie z rozbudowanym ekosystemem
oprogramowania Al firmy NVIDIA, w tym bibliotekami TensorRT
i CUDA-X Al, upraszczajac wdrazanie i optymalizacje przeptywow
pracy Al. Te cechy sprawiaja, ze NVIDIA A10 jest idealnym
rozwiazaniem dla przedsiebiorstw, ktére chca wykorzystac
petny potencjat wnioskowania Al, zapewniajac szybsze wyniki
i stymulujac innowacje w réznych branzach.

Analiza wideo i transkodowanie

Procesor graficzny NVIDIA A10 oferuje znaczne Kkorzysci
w zakresie analizy i transkodowania wideo, wykorzystujac
potezna architekture Ampere i wyspecjalizowane mozliwosci
przetwarzania wideo. Zawiera dedykowane kodery i dekodery
sprzetowe, ktdre umozliwiaja wydajne przetwarzanie wielu
strumieni wideo o wysokiej rozdzielczosci jednoczesnie, dzieki
czemu idealnie nadaje sie do zastosowan takich jak nadzoér,
moderowanie tresci i inteligentna infrastruktura miejska, gdzie
niezbedna jest analiza wideo w czasie rzeczywistym. Solidne
rdzenie CUDA i rdzenie Tensor A10 przyspieszaja algorytmy Al
do analizy wideo, usprawniajac zadania, takie jak wykrywanie
obiektow, rozpoznawanie twarzy i $ledzenie aktywnosci.
W przypadku transkodowania wideo A10 zapewnia szybka,
wysokiej jakosci konwersje pomiedzy réznymi formatami wideo
i rozdzielczosciami, zapewniajac niskie opdznienia i utrzymanie
wiernosci wizualnej na rdznych urzadzeniach i platformach.
Integracja z kompleksowym pakietem oprogramowania firmy
NVIDIA, w tym zestawem SDK do kodekéw wideo i zestawem
DeepStream SDK, zapewnia ptynna optymalizacje przeptywu
pracy i wdrazanie. Te funkcje sprawiaja, ze NVIDIA A10 jest
niezbednym narzedziem zwiekszajacym wydajnos¢ i wydajnos¢
w operacjach analizy wideo i transkodowania.

Gtowne obliczenia w przedsiebiorstwach

Procesor graficzny NVIDIA A10 to wszechstronna jednostka
mocy zaprojektowana z mysla o podniesieniu poziomu gtdwnego
nurtu obliczen korporacyjnych, zapewniajac niezréwnana
wydajnosé przy roéznorodnych obciazeniach. Wykorzystujac
zaawansowana architekture Ampere, A10 zapewnia znaczna
poprawe wydajnosci obliczeniowej, dzieki czemu idealnie nadaje
sie do analizy danych, infrastruktury wirtualnych pulpitéw (VDI)
i Srodowisk przetwarzania w chmurze. Bogate rdzenie CUDA
i rdzenie Tensor umozliwiaja przyspieszone przetwarzanie
ztozonych obliczen, utatwiajac szybsze wyciaganie wnioskow
zduzych zbioréw danych i zwiekszajac wydajnos¢ modelu uczenia
maszynowego. Szeroka przepustowos$é pamieci A10 zapewnia
ptynne zarzadzanie zadaniami wymagajacymi duzej ilosci
danych, podczas gdy technologia wirtualizacji NVIDIA umozliwia
wielu uzytkownikom jednoczesny dostep do mozliwosci
procesora graficznego, optymalizujac wykorzystanie zasobdow
i redukujac koszty operacyjne. Co wiecej, ptynna integracja A10
z kompleksowym ekosystemem oprogramowania NVIDIA, w tym
CUDA, cuDNN i TensorRT, zapewnia kompatybilnosc¢ i tatwos¢
wdrozenia w istniejacej infrastrukturze IT. Cechy te wspdlnie
pozycjonuja NVIDIA A10 jako kluczowy atut dla przedsiebiorstw,
ktorych celemjestzwiekszenie mocyobliczeniowej, usprawnienie
operacji i stymulowanie innowacji.



Spojrzenie na architekture NVIDIA Ampere

ARCHITEKTURA
NVIDIA AMPERE
RDZENIE CUDA

Przetwarzanie z podwéjna

szybkosécia dla operacji
zmiennoprzecinkowych pojedynczej
precyzji (FP32]) i poprawiona efektywnos¢
energetyczna zapewniajg znaczace wzrosty
wydajnosci w zadaniach graficznych i
obliczeniowych, takich jak ztozony projekt
wspomagany komputerowo (CAD) i inzynieria
wspomagana komputerowo (CAE).

24GB
GDDR6

Ultraszybka pamie¢

GDDR®, dostarczajaca

600 GB/s przepustowosci

do renderowania, nauki o
danych, symulacji inzynierskich i innych
obciazen intensywnie korzystajacych z
pamieci GPU.

RDZENIE RT DRUGIEJ
GENERACJI

Z nawet 2-krotnie wieksza
przepustowoscia w
poréwnaniu do poprzedniej
generacji i mozliwoscia
jednoczesnego uruchamiania $ledzenia
promieni (ray tracing) z cieniowaniem lub
technologii usuwania szumow, rdzenie
RT drugiej generacji zapewniaja ogromne
przyspieszenie dla obciazen takich jak
fotorealistyczne renderowanie tresci
filmowych, oceny projektéw architektonicznych
i wirtualne prototypowanie projektow
produktow. Ta technologia przyspiesza
réwniez renderowanie rozmycia ruchu z ray
tracingiem, zapewniajac szybsze rezultaty z
wieksza doktadnoscia wizualna.

PCIE EXPRESS GEN 4

PCl Express Gen 4 podwaja
przepustowosé PCle

Gen 3, poprawiajac predkosci transferu
danych z pamieci CPU w przypadku zadan
wymagajacych duzejilosci danych, takich

jak Al, nauka o danych i projektowanie 3D.
Szybsza wydajno$¢ PCle przyspiesza rowniez
bezposrednie transfery pamieci GPU (DMA),
zapewniajac szybsza komunikacje wejscia/
wyjscia danych wideo miedzy GPU a NVIDIA
GPUDirect® dla urzadzen obstugujacych
wideo, co stanowi potezne rozwiazanie

do transmisji na zywo. A10 jest rowniez
wstecznie kompatybilny z PCl Express Gen 3,
co zapewnia elastyczno$¢ wdrozenia.

PCIZ>

EXPRESS'

RDZENIE TENSOR
TRZECIEJ GENERACJI

Precyzja Tensor Float 32
(TF32) zapewnia do 5 razy
wieksza przepustowos¢
treningowa w poréwnaniu
do poprzedniej generacji, przyspieszajac
szkolenie modeli Al i nauki o danych bez
koniecznosci wprowadzania zmian w kodzie.
Sprzetowe wsparcie dla strukturalnej
rzadko$ci (structural sparsity) zapewnia

do podwojenia przepustowosci dla
whnioskowania. Rdzenie Tensor wnosza
rowniez mozliwosci Al do grafiki, takie

jak superprobkowanie z wykorzystaniem
gtebokiego uczenia (DLSS), usuwanie
szumow Al i ulepszona edycje dla wybranych
aplikacji.

WYDAJNOSC |
BEZPIECZENSTWO
CENTRUM DANYCH

Dzieki jednoslotowej

konstrukcji o petnej
wysokosci i dtugosci oraz energooszczednej
konstrukcji, NVIDIA A10 jest kompatybilna
z szeroka gama serwerow od globalnych
producentow OEM. NVIDIA A10 obejmuje
bezpieczny i mierzalny rozruch z technologia
sprzetowej podstawy zaufania, co zapewnia,
ze oprogramowanie sprzetowe nie jest
manipulowane ani uszkodzone.

GPU NVIDIA A10 Tensor Core jest idealny do zaawansowanej grafiki i wideo z Al. Rdzenie RT drugiej generacji i rdzenie
Tensor trzeciej generacji wzbogacaja aplikacje graficzne i wideo o potezne Al w 150W TDP dla serwerdéw gtéwnego

nurtu.

NVIDIA A10 taczy sie réwniez z oprogramowaniem NVIDIA wirtualnego GPU (vGPU], aby przyspieszy¢ rézne obciazenia
centrow danych — od bogatego w grafiki VDI po wysokowydajne wirtualne stacje robocze do Al — w tatwej w
zarzadzaniu, bezpiecznej i elastycznej infrastrukturze, ktéra mozna skalowac, aby zaspokoic potrzeby zasobdw.

mxnet
PYTYHRCH
spaks

4 TensorFlow

@
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Aby dowiedzie¢ sie wiecej na temat procesora graficznego NVIDIA A10 Tensor Core,
odwiedz strone www.nvidia.com/a10

1 Test run on a server with 2x Xeon Gold 6154 3.0GHz (3.7GHz Turbo), NVIDIA RTX vWS software, VMware ESXi 7 U2, host/guest driver
461.33. | SPECviewperf 2020 Subtest, and HD 3dsmax-07 composite.

2 BERT Large inference NVIDIA TensorRT7.2, Seq Length =128, batch size =128; NGC Container: 21.02-py3 | ResNet-50 v1.5: NVIDIA
TensorRT7.2, INT8 precision batch size = 128 NGC Container: 20.12-py3 | NVIDIA A10 with vCS software, VMware ESXi 7 U2 host/guest
driver 461.33

© 2024 NVIDIA Corporation. All rights reserved. NVIDIA, the NVIDIA logo, Certified Systems, CUDA, NGC, RTX, and GPUDirect are
trademarks and/or registered trademarks of NVIDIA Corporation in the U.S. and other countries. All other trademarks and copyrights
are the property of their respective owners. JUL24

.‘ creo:
Rhino

design, model, present, analyze, realize.

SIEMENS

§

FORMAT | NVIDIA


https://www.nvidia.com/a10

