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NVIDIA L40S

Niezrownana wydajnosc sztucznej inteligencji
i grafiki dla centrum danych.

Generatywna sztuczna inteligencja napedza zmiany transformacyjne, otwierajac
nowa granice mozliwosci dla przedsiebiorstw ze wszystkich branz. Aby dokona¢
transformacji za pomoca sztucznej inteligencji, przedsiebiorstwa potrzebuja
wiekszych zasobow obliczeniowych, wiekszej skali i szerokiego zestawu mozliwosci,
aby sprosta¢ wymaganiom stale rosngcego zestawu réznorodnych i ztozonych
obcigzen.

Procesor graficzny NVIDIA L40S to najpotezniejszy uniwersalny procesor graficzny
dla centréw danych, zapewniajgcy kompleksowe przyspieszenie dla aplikacji
obstugujacych sztuczng inteligencje nowej generacji - od gen Al, wnioskowania LLM,
szkolenia i dostrajania matych modeli po grafike 3D, renderowania i aplikacji wideo.

Generatywne Whioskowanie z modelu
_generowanie obrazu Al duzego jezyka (LLM).
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Stable Diffusion XL 1.0, TRT 8.6.1, BS:1, FP16 BS=1: FP8.

Oparty na architekturze NVIDIA Ada Lovelace

Rdzenie tensorowe czwartej generacji

Obstuga sprzetu zapewniajgca rzadkos¢ strukturalng i zoptymalizowany format TF32

zapewnia natychmiastowy wzrost wydajnosci w celu szybszego szkolenia modeli

sztucznej inteligencji i nauki o danych. Przyspiesz mozliwosci graficzne wspomagane

sztuczng inteligencja za pomocg DLSS, aby zwiekszy¢ rozdzielczosc i lepsza
wydajnos$é w wybranych aplikacjach.

Przyspiesz obcigzenia
nowej generacji
NVIDIA Al Enterprise

> Generatywna sztuczna
inteligencja

> Whioskowanie LLM

> Dostrajanie LLM i szkolenie na
matych modelach

> NVIDIA Omniverse™ Enterprise
> Renderowanie i grafika 3D

> Przesytanie strumieniowe
i tresci wideo
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Rdzenie RT trzeciej generacji

Wieksza przepustowosé oraz mozliwosci jednoczesnego $ledzenia promieni

i cieniowania poprawiajg wydajnos¢ sledzenia promieni, przyspieszajgc renderowanie
projektéw produktéw oraz proceséw zwigzanych z architektura, inzynierig

i konstrukcjg. Zobacz realistyczne projekty w akcji dzieki przyspieszanemu sprzetowo
rozmyciu ruchu i oszatamiajgcym animacjom w czasie rzeczywistym.

Transformer Engine

Transformer Engine radykalnie przyspiesza wydajnos¢ sztucznej inteligencji

i poprawia wykorzystanie pamieci zaréwno na potrzeby uczenia, jak i wnioskowania.
Wykorzystujgc moc rdzeni Tensor czwartej generacji Ada Lovelace, Transformer
Engine inteligentnie skanuje warstwy sieci neuronowych architektury
transformatorowej i automatycznie przeksztatca precyzje miedzy FP8 a FP16,

aby zapewni¢ wiekszg wydajnos¢ sztucznej inteligencji oraz przyspieszy¢ szkolenie
i wnioskowanie.

Gotowe dla Centrum Danych

Procesor graficzny L40S jest zoptymalizowany do pracy w korporacyjnym centrum
danych 24 godziny na dobe, 7 dni w tygodniu i zostat zaprojektowany, zbudowany,
przetestowany i wspierany przez firme NVIDIA, aby zapewni¢ maksymalng
wydajnos¢, trwatosé i czas pracy. Procesor graficzny L40S spetnia najnowsze
standardy dla centréw danych, jest zgodny z systemem budowania sprzetu
sieciowego (NEBS) poziom 3 i oferuje bezpieczny rozruch z technologig root of trust,
zapewniajgc dodatkowg warstwe bezpieczeristwa dla centréw danych.

Specyfikacja techniczna

Architektura GPU NVIDIA Ada Lovelace Architecture
Pamieé¢ GPU 48GB GDDR6 z ECC
Przepustowos¢ pamieci 864GB/s

Interfejs potaczenia PCle Gen4 x16: 64 GB/s dwukierunkowe

Rdzenie CUDA® oparte na 18,176
architekturze NVIDIA Ada Lovelace

Rdzenie NVIDIA RT trzeciej generacji 142

Rdzenie Tensorowe NVIDIA czwartej 568
generacji

TFLOPS wydajnosci rdzenia RT 209

FP32 TFLOPS 91.6

TF32 Tensor Core TFLOPS 183 1 366"
BFLOATI16 Tensor Core TFLOPS 362.051733*
FP16 Tensor Core 362.051733*
FP8 Tensor Core 73311,466*
Szczytowe INT8 Tensor TOPS 733 11,466*
Szczytowe INT4 Tensor TOPS 733 11,466*

Typ obudowy 4.4” (H) x 10.5” (L), dual slot
Ztacze monitora 4x DisplayPort 1.4a
Maksymalny pobér mocy 350W

Ztacze zasilania 16-pin
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Specyfikacja techniczna

Rozwiazanie termiczne Pasywne

Obstuga oprogramowania wirtualnego  Tak
procesora graficznego (vGPU)

Obstugiwane profile vGPU Zobacz przewodnik licencjonowania
wirtualnego procesora graficznego
NVENC | NVDEC 3x | 3x (obejmuje kodowanie i

dekodowanie AV1)

Bezpieczny rozruch z rootem zaufania  Tak

NEBS Ready Level 3
Obstuga MIG Nie
Obstuga NVIDIA® NVLink® Nie

* Z rzadkoscig

Gotowy, aby zaczac¢?

Aby dowiedzie¢ sie wiecej o NVIDIA L40S, odwiedz strone

www.nvidia.com/l40s D
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