NVIDIA A30

TENSOR CORE GPU

Whioskowanie Al i podstawowe obliczenia dla
kazdego przedsiebiorstwa

Procesor graficzny NVIDIA A30 Tensor Core to najbardziej wszechstronny
procesor graficzny gtéwnego nurtu, przeznaczony do wnioskowania Al

i gtéwnych obciazen korporacyjnych. Oparty na architekturze NVIDIA
Ampere i technologii Tensor Core, obstuguje szeroki zakres precyzji
matematycznych, zapewniajac pojedynczy akcelerator przyspieszajacy
kazde obciazenie.

Zbudowane z mysla o wnioskowaniu Al na duza skale, te same zasoby
obliczeniowe moga szybko przeszkoli¢ modele Al za pomoca TF32, a takze
przyspieszy¢ aplikacje obliczeniowe o wysokiej wydajnosci (HPC) przy
uzyciu rdzeni Tensor FP64. Wieloinstancyjne procesory graficzne (MIG)

i rdzenie Tensor FP64 tacza sie z szybka przepustowoscia pamieci
wynoszaca 933 gigabajtéw na sekunde (GB/s) przy niskiej mocy 165 W,

a wszystko to dziata na karcie PCle optymalnej dla serwerdw gtéwnego nurtu.

Potaczenie rdzeni Tensor Core trzeciej generacji i MIG zapewnia bezpieczna
jakos¢ ustug przy réznorodnych obciazeniach, a wszystko to jest zasilane
przez wszechstronny procesor graficzny umozliwiajacy elastyczne centrum
danych. Wszechstronne mozliwosci obliczeniowe A30 w duzych

i matych obciazenia praca zapewniaja maksymalna wartos¢ dla gtéwnych
przedsiebiorstw.

A30 jest czescia kompletnego rozwiazania NVIDIA dla centrum danych,
ktére obejmuje elementy sktadowe sprzetu, sieci, oprogramowania,
bibliotek oraz zoptymalizowanych modeli i aplikacji Al firmy NGC™. Stanowi
najpotezniejsza, kompleksowa platforme Al i HPC dla centréw danych,
umozliwiajac naukowcom dostarczanie wynikéw w Swiecie rzeczywistym

i wdrazanie rozwigzan do produkcji na duza skale.

SPECYFIKACJE SYSTEMU

Pik FP64 5.2TF

Pik FPé4 Tensor Core 10.3TF

Pik FP32 10.3TF

TF32 Tensor Core 82TF | 165 TF*
BFLOAT16 Tensor Core | 165TF | 330 TF*

Pik FP16 Tensor Core

165TF | 330 TF*

Pik INT8 Tensor Core

330 TOPS | 661TOPS*

Pik INT4 Tensor Core

661TOPS | 1321 TOPS*

Silniki multimedialne

1 optical flow accelerator (OFA)
1 JPEG decoder (NVJPEG)
4 Video decoders (NVDEC)

Pamiec¢ GPU

24GB HBM2

Przepustowos$¢ pamieci
GPU

933GB/s

tacznosc

PCle Gen4: 64GB/s
Third-gen NVIDIA® NVLINK®
200GB/s**

Ksztatt obudowy

2-slot, full height, full length
(FHFL)

Maksymalna moc
obliczeniowa cieplna
(TDP)

165W

GPU z wieloma
instancjami (MIG)

4MIGs @ 6GB each
2 MIGs @ 12GB each
1 MIGs @ 24GB

Obstuga
oprogramowania
wirtualnego GPU (vGPU).

NVIDIA Al Enterprise for
VMware

NVIDIA Virtual Compute Server

* Z rzadkoscia

** Most NVLink dla maksymalnie dwdch procesoréw graficznych.
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Niesamowita wydajnos¢ w réoznych obciazeniach

BERT - Duze szkolenie wstepne
[Znormalizowanel]
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BERT - Duze wnioskowanie [znormalizowane]
Przepustowos¢ dla opdznienia < 1 Oms
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Wydajnos¢ wzgledna — czas na trening
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NVIDIA NVIDIA NVIDIA NVIDIA
T4 V100 A30 A100

Przetomowe innowacje

ARCHITEKTURA
NVIDIA AMPERE

Niezaleznie od tego, czy
uzywasz MIG do podziatu
procesora graficznego

A30 na mniejsze instancje, czy NVIDIA
NVLink do taczenia wielu procesorow
graficznych w celu przyspieszenia wiekszych
obciazen, A30 z tatwoscia poradzi sobie z
potrzebami akceleracji o réznej wielkosci,
od najmniejszego zadania po najwieksze
obciazenie wieloweztowe. Wszechstronnosc
A30 oznacza, ze menedzerowie IT moga przez
cata dobe maksymalizowaé uzytecznosé
kazdego procesora graficznego w swoim
centrum danych z gtownymi serwerami.

WIELOINSTANCYJNY GPU
(MIG)

Procesor graficzny A30 mozna

podzieli¢ na az cztery instancje

GPU, w petni izolowane na
poziomie sprzetowym z wtasna pamiecia o duzej
przepustowosci, pamiecia podreczna i rdzeniami
obliczeniowymi. MIG zapewnia programistom
dostep do przetomowego przyspieszenia dla
wszystkich ich aplikacji. Administratorzy IT
moga zaoferowac akceleracje GPU odpowiedniej
wielkosci do kazdego zadania, optymalizujac
wykorzystanie i rozszerzajac dostep dla kazdego
uzytkownika i aplikacji.

NVIDIA NVIDIA NVIDIA NVIDIA
T4 V100
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RN50v1.5 - Wnioskowanie [znormalizowane]
Przepustowos¢ dla opdznienia <7 ms
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Wydajnos$¢ wzgledna — ns / dzien

Wydajnos¢ wzgledna — obrazy / sek

A30 A100

RDZENIE TENSOROWE
TRZECIEJ GENERACJI

NVIDIA A30 zapewnia

165 teraflopéw (TFLOPS)
wydajnosci gtebokiego
uczenia sie TF32. To 20 razy wieksza
przepustowosc szkolenia Al i ponad 5

razy wieksza wydajnos¢ wnioskowania w
porownaniu z procesorem graficznym NVIDIA
T4 Tensor Core. W przypadku komputeréw
HPC procesor A30 zapewnia wydajnos¢

na poziomie 10,3 TFLOPS, czyli prawie 30
procent wiecej niz procesor graficzny NVIDIA
V100 Tensor Core.

HBM2

Dzieki maksymalnie

24 GB pamieci o

duzej przepustowosci
(HBM2), A30 zapewnia
przepustowos$¢ pamieci GPU na poziomie
933 GB/s, optymalna dla réznorodnych
obciazen Al'i HPC na gtéwnych serwerach.

Kompleksowe rozwiazanie dla przedsiebiorstw

NVIDIA  NVIDIA NVIDIA NVIDIA
Th V100 A30 A100
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NVLINK NOWEJ
GENERACJI

NVIDIA NVLink w A30 zapewnia
2X wyzsza przepustowos¢ w
poréwnaniu do poprzedniej
generacji. Za pomoca mostka NVLink mozna
potaczy¢ dwa procesory graficzne A30 PCle,
aby zapewni¢ wydajnosc gtebokiego uczenia
na poziomie 330 TFLOP.

NIEDOSTEPNOSC
STRUKTURALNA

Sieci Al maja od milionéw do
miliardow parametrow. Nie
wszystkie z tych parametréw
sa potrzebne do doktadnych przewidywan,

a niektére mozna przeksztatci¢ w zera,
dzieki czemu modele beda .rzadkie” bez
utraty doktadnosci. Rdzenie Tensor w A30
moga zapewni¢ do 2X wyzsza wydajnosé w
przypadku rzadkich modeli. Chociaz funkcja
rzadkosci tatwiej przynosi korzysci w zakresie
wnioskowania Al, moze réwniez poprawic
wydajnos¢ uczenia modeli.inference, it can
also improve the performance of model
training.

Procesor graficzny NVIDIA A30 Tensor Core — oparty na architekturze NVIDIA Ampere, bedacy sercem
nowoczesnego centrum danych — stanowi integralna czes¢ platformy centrum danych NVIDIA.
Platforma stworzona z mysla o gtebokim uczeniu sie, HPC i analizie danych przyspiesza dziatanie
ponad 2000 aplikacji, w tym wszystkich gtéwnych platform gtebokiego uczenia sie. Ponadto NVIDIA

Al Enterprise, kompleksowy, natywny w chmurze pakiet oprogramowania do sztucznej inteligencji i
analizy danych, posiada certyfikat do dziatania na platformie A30 w infrastrukturze wirtualnej oparte;j
na hypervisorze z VMware vSphere. Umozliwia to zarzadzanie i skalowanie obciazen Al w sSrodowisku
chmury hybrydowej. Kompletna platforma NVIDIA jest dostepna wszedzie, od centrum danych po
brzeg, zapewniajac zaréwno ogromny wzrost wydajnosci, jak i mozliwosci oszczednosci.



ZOPTYMALIZOWANE OPROGRAMOWANIE <2 NVIDIA.

| USLUGI DLA PRZEDSIEBIORSTW CERTIFIED/

STRUKTURA KAZDEGO GLEBOKIEGO NAUCZANIA

mxnet PYTYHRCH Spor‘ll(? 4 TensorFlow

PONAD 2000 APLIKACJI AKCELEROWANYCH PRZEZ GPU

Altair nanoFluidX Altair ultraFluidX AMBER ANSYS Fluent

DS SIMULIA Abaqus GAUSSIAN GROMACS NAMD
OpenFOAM VASP WRF

Aby dowiedzie¢ sie wiecej na temat GPU NVIDIA A30 Tensor Core, odwiedz strone www.nvidia.com/a30

"BERT-Large Pre-Training (9/10 epok] Faza 1i(1/10 epok) Faza 2, dtugos$¢ sekwencji dla fazy 1 =128 i faza 2 =512, zbiér
danych = rzeczywisty, pojemnik NGC™ = 21,03,8x GPU: T4 (FP32, BS=8, 2] | V100 PCIE 16 GB (FP32, BS=8, 2) | A30 (TF32,
BS=8, 2] | A100 PCIE 40 GB (TF32, BS=54, 8] | wskazane wielkosci partii dotycza odpowiednio fazy 1 i fazy 2

2NVIDIA® TensorRT®, precyzja = INT8, dtugos$¢ sekwencji = 384, kontener NGC 20.12, opéznienie <10 ms,
zbiér danych = syntetyczny; 1x procesor graficzny: A100 PCle 40 GB (BS=8) | A30 (BS=4) | V100 SXM2 16 GB (BS=1) | T4 (BS=1)

*TensorRT, kontener NGC 20.12, opdznienie <7 ms, zbiér danych=syntetyczny,; 1x GPU: T4 (BS=31, INT8) | V100
(BS=43, mieszane precyzja) | A30 (BS=96, INT8) | A100 (BS=174, INT8)

“Zbiér danych: ReaxFF/C, FPé4 | 4x karta graficzna: T4, V100 PCIE 16 GB, A3
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