BEZPRECEDENNE DOSWIADCZENIA
UZYTKOWNIKA | GESTOSC DLA
BOGATEJ GRAFIKI VDI

NVIDIA A16, zbudowana na architekturze NVIDIA Ampere, taczy sie

z oprogramowaniem NVIDIA Virtual GPU (vGPU), aby podnie$¢ poprzeczke
w zakresie komfortu uzytkownika w przypadku bogatej

w grafike infrastruktury wirtualnych pulpitéw (VDI). Poniewaz coraz wiecej
organizacji wybiera prace zdalna jako strategie dtugoterminowa, A16

z oprogramowaniem NVIDIA Virtual PC (vPC] lub Virtual Applications
(vApps) umozliwia pracownikom umystowym w kazdej branzy
maksymalizacje produktywnosci przy wydajnosci nie do odréznienia

od wydajnosci natywnego komputera PC. NVIDIA A16 zapewnia do 2X
wieksza gestos¢ uzytkownikéw w poréwnaniu z poprzednia generacja M10,
zmniejszajac ilos¢ potrzebnych zasobdw sprzetowych i obnizajac catkowity
koszt posiadania (TCO).

W potaczeniu z oprogramowaniem NVIDIA RTX Virtual Workstation (vWS),
A16 umozliwia utworzenie niedrogich wirtualnych stacji roboczych klasy
podstawowej, idealnych do wykonywania takich zadan, jak projektowanie
wspomagane komputerowo (CAD). A16 posiada unikalna konstrukcje

z czterema procesorami graficznymi, umozliwiajaca obstuge profili

uzytkownikow o réznych rozmiarach, dzieki czemu dziat IT moze obstugiwac

niewielkie obciazenia wirtualnych komputeréw PC, a takze uzytkownikow
o wiekszych wymaganiach dotyczacych pamieci i grafiki. Obstugiwane
jest rowniez mieszanie typdw uzytkownikdw na ptycie, umozliwiajac
udostepnianie wirtualnych komputeréw PC, wirtualnych stacji roboczych,
a nawet zwirtualizowanych obliczen na jednej ptycie.

NAJWYZSZA WYDAJNOSC TRANSMISJI MEDIOW

NVIDIA A16 oferuje najwieksza liczbe koderéw i dekoderéw wideo

z czterema wbudowanymi koderami sprzetowymi (NVENC) i oémioma
jednostkami dekodera (NVDEC) w jednej ptycie A16. Zapewnia to najlepsza
wydajnos¢ kodowania, dekodowania i transkodowania, przektadajaca sie
na maksymalna liczbe strumieni wideo na karte A16 w atrakcyjnej cenie
w poréwnaniu z alternatywnymi ofertami.
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NVIDIA Virtual PC (vPC), NVIDIA
Virtual Applications (vApps), NVIDIA
RTX Virtual Workstation

(vWS), NVIDIA Al Enterprise, NVIDIA
Virtual Compute Server (vCS)

DirectX 12.072, Shader Model 5.17?,
OpenGL 4.68%, Vulkan 1.18°

CUDA, DirectCompute, OpenCL",
OpenACC®
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Zmodernizuj swoje VDI i zwieksz wydajnos¢ multimedidow strumieniowych
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ZAPROJEKTOWANE DLA
PRZYSPIESZONEGO VDI

Zoptymalizowany pod katem
gestosci uzytkownikow

i w potaczeniu z
oprogramowaniem NVIDIA
vPC umozliwia dostep

do bogatych w grafike
wirtualnych komputeréw PC z
dowolnego miejsca.

NAJWYZSZAWYDAJNOSC
UZYTKOWNIKA

Zapewnia wieksza liczbe
klatek na sekunde i mniejsze
opoznienia dla uzytkownika
koncowego w poréwnaniu

z VDI obstugujacym tylko
procesor, co skutkuje bardziej
responsywnymi aplikacjami i
doswiadczeniem uzytkownika,
ktore jest nie do odrdznienia
od natywnego komputera PC
lub stacji roboczej.

PONAD 2X WIEKSZA
PRZEPUSTOWOSCE
ENKODERA

Ponad dwukrotnie wieksza
przepustowos¢ kodera w
poréwnaniu z poprzednia
generacja M10, zapewniajac
wysoka wydajnosc
transkodowania i wydajnosc
wielu uzytkownikow
wymagana w przypadku
wielostrumieniowego wideo i
multimedidw.

PCI EXPRESS GEN 4

Obstuga szybkosci
przesytania danych PCI
Express Gen 4 z pamieci
procesoraw przypadku zadan
wymagajacych duzejilosci
danych.
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NIEDROZNE WIRTUALNE
STACJE ROBOCZE

Duzy bufor ramki

na uzytkownika dla
wirtualnych stacji roboczych
klasy podstawowej, z
oprogramowaniem NVIDIA
RTX VWS, obstugujacych takie
obciazenia, jak projektowanie
wspomagane komputerowo
(CAD]J.

PODWOJNA GESTOSC
UZYTKOWNIKOW
Zaprojektowany specjalnie
dla bogatych w grafike VDI, z

obstuga do 64 jednoczesnych
uzytkownikow na ptyte, w

obudowie zdwoma gniazdami.

NAJWYZSZA JAKOSC
WIDEO

Obstuga najnowszych
kodekéw, w tym kodowania/
dekodowania H.265,
dekodowania VP9 i AV1,
zapewniajaca najwyzsza
jakos¢ wideo.

Zaprojektowany specjalnie dla bogatych w grafike VDI z NVIDIA vPC

Zapewnia najnizszy koszt na uzytkownika wirtualnej stacji roboczej dzieki NVIDIA RTX vWS*
Obstuga wszystkich wersji oprogramowania NVIDIA vGPU: NVIDIA vPC, NVIDIA vApps,

NVIDIA RTX vWS, NVIDIA Al Enterprise i NVIDIA vCS
PCI Express czwartej generacji

Najnowsza obstuga kodekéw: kodowanie/dekodowanie H.265, dekodowanie VP9 i AV1

Aby dowiedzie¢ sie wiecej o NVIDIA A16, odwiedz strone www.nvidia.com/a16

! Wtaczono rzadkoé¢ strukturalna

2 GPU obstuguje API DX 12.0, poziom funkcji sprzetowych 12 + 1

% Produkt opiera sie na opublikowanej specyfikacji Khronos i oczekuje sie, ze przejdzie proces testowania zgodnosci Khronos,
jesli bedzie dostepny. Aktualny stan zgodnosci mozna znalez¢ na stronie www.krhonos.org/conformance

“ Poréwnanie wirtualnych stacji roboczych NVIDIA A16 z T4, RTX 6000, RTX 8000 i A40.
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ELASTYCZNIE
OBSLUGUJ ROZNE TYPY
UZYTKOWNIKOW

Unikalna konstrukcja czterech
kart graficznych umozliwia
udostepnienie na jednej

ptycie profili uzytkownikéw o
réznych rozmiarach i typach
uzytkownikow, takich jak
wirtualne komputery PC i
wirtualne stacje robocze.

WYSWIETLACZ
OWYSOKIEJ
ROZDZIELCZOSCI

Obstuguje wiele monitorow
o wysokiej rozdzielczosci,
aby zapewni¢ maksymalna
produktywnos¢ i
fotorealistyczna jakos¢ w
srodowisku VDI.

ARCHITEKTURA NVIDIA
AMPERE

Rdzenie CUDA oparte

na architekturze NVIDIA
Ampere, rdzenie RT
drugiej generacji i rdzenie
Tensor trzeciej generacji
zapewniaja elastycznosé
hostowania wirtualnych stacji
roboczych wyposazonych
w oprogramowanie NVIDIA
RTX VWS lub wykorzystanie
nieuzywanych zasobéw
VDI do wykonywania zadan
obliczeniowych za pomoca
NVIDIA Al Enterprise
oprogramowanie.
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